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Svrha Pravila za borbe je pruziti standardizirana pravila za sve razine prvenstava koje promovira
ili priznaje Svjetska karate federacija (WKF), WKF kontinentalne federacije i nacionalni savezi (NS)
¢lanice WKF-a. Pravila natjecanja imaju za cilj osigurati da se sve bitno u vezi sa natjecanjima
provede na siguran, posten i uredan nacin.

| CLANAK 1. BORILISTE

1.1 Natjecateljska povrsina ée biti kvadratnog oblika, formirana strunjacama odobrenim od WKF-
a, sa stranicama duljine osam metara (mjereno s vanjske strane) i strunja¢ama u drugoj boji
od jednog metra koje oznacavaju grani¢nu povrsinu. Biti ¢e joS 2 metra sigurnosne povrsine
sa svih strana natjecateljske povrsine.

1.2 Izmedu natjecateljskih povrsina biti ¢e najmanje 2 m razmaka.

1.3 Unutar jednog metra od vanjske granice sigurnosnih povrsina ne smije biti oglasnih ploca,
obavijesti, zidova, stupova itd..

1.4 Kada su ekrani ili zasloni postavljeni izmedu natjecateljskih povrsina, moraju biti postavljeni
dovoljno daleko od natjecateljskih povrSina kako bi omogudili sigurnosnu povrsinu od 2
metara sa svih strana izmedu natjecateljskih povrSina. (Ekrani moraju biti postavljeni
najmanje 2 metra od vanjske strane povrsine upozorenja koja je u razlicitoj boji).

1.5 Dvije strunjace su okrenute sa crvenom (ili drugacije obojenom) stranom prema gore na jedan
metar udaljenosti od srediSta boriliSta kako bi se formirala granica izmedu natjecatelja.
Prilikom pokretanja ili nastavka borbe natjecatelji ¢e stajati na strunjaci naprijed i u sredini
okrenuti jedan prema drugome.

1.6 Glavni sudac (SHUSHIN) ée stajati u centru izmedu dvije strunjace, okrenut prema
natjecateljima na udaljenosti od dva metra od sigurnosne povrsine. Svaki Pomo¢ni sudac
(FUKUSHIN) ¢e sjediti na za to odredenom mjestu. Ako sjede na tatamiju, biti ée postavljeni
otprilike 1,5 metar od kutova u sigurnosnom podrucju.

1.7 Glavni sudac moze se kretati po cijelom tatamiju, ukljucujudi i sigurnosnu povrsinu gdje sjede
Pomoéni suci. Svaki Pomo¢ni sudac imati ¢e crvenu i plavu zastavicu ili elektronicki signalni
uredaj.

1.8 Kontrolor meca (Kansa) ¢e sjediti za sluzbenim stolom. Biti ¢ée opremljen zvizdaljkom.

1.9 Kontrolor rezultata (The Score Supervisor) ¢ée sjediti za sluzbenim stolom, pored
Zapisnicara/mijeritelja vremena, a gdje se koristi video, sjedit ¢e i Sudac video pregleda.



1.10 Trenerice sjeditiizvan sigurnosne povrsine, na odgovaraju¢im stranama borilista okrenuti
prema sluzbenom stolu. U slucajevima gdje je konfiguracija boriliSta neprakti¢éna za
postavljanje trenera okrenutih prema zapisnickom stolu, umjesto toga mogu se postaviti sa
svake strane sluzbenog stola. Ukoliko se u takvim slucajevima upotrebljava video pregled,
moraju se postaviti i Kontrolori trenera.

Postavljanje natjecateljske povrsine u sustavu sa zastavicama

Pocetne runde Borbe za medalju
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Postavljanje natjecateljske povrsSine u sustavu sa elektronickim signalnim uredajima
Pocetne runde Borbe za medalju

TATAMI




CLANAK 2. ODJECA | ZASTITNA OPREMA

2.1. Glavni i Pomocni suci
2.1.1 Sluzbena uniforma se sastoji od slijedeéeg:
a) Jednoredni mornarsko plavi sako — blejzer (kod boje 19-4023 TPX),
b) Obi¢ne svijetlosive hlace bez manseta (kod boje 18-0201 TPX),
c) Bijela koSulja kratkih rukava,
d) Tamnoplave ili crne ¢arape, te cipele bez vezica za kretanje na borilistu,
e) Sluzbena kravata bez igle,
f) Crna zvizdaljka sa diskretnom bijelom vezicom.
2.1.2 Dopusteni su slijedeéi dodaci odjedi:
a) Obican vjencani prsten,
b) Dobrovoljno religiozno pokrivalo za glavu odobreno od WKF-a,
c) Ukosnica i diskretne nausnice,
d) Kosa se ne smije nalaziti na ramenima, a make-up mora biti diskretan,
e) Potpetice vise od 4 cm se ne mogu nositi sa uniformom.

Svim sluzbenim osobama strogo je zabranjeno nosSenje pametnih satova i koriStenje privatnih
elektronickih uredaja unutar prostora gdje se odvija natjecanje. Suncane naocale nisu
dozvoljene.

2.1.3 Glavni i Pomoéni suci moraju nositi sluzbenu odjeéu na svim natjecanjima, seminarima,
sudackim sastancima i te¢ajevima.

2.1.4 Za visesportska dogadanja gdje je sluzbena uniforma za suce osigurana od strane Lokalnog
organizacijskog odbora (LOC, Local Organising Committee), sa osjecajem i izgledom za konkretan
dogadaj, sluzbenu uniformu za suce moguce je zamijeniti sa tom zajednickom uniformom, pod
uvjetom da je organizator dogadaja pisanim putem zatraZio odobrenje WKF-a, te je formalno
odobrenje WKF-a dobiveno.

2.1.5 Ukoliko se Vrhovni sudac sloZi, sucima moze biti dopusteno da skinu sakoe.

2.1.6 Sudacka komisija ili Vrhovni sudac mogu odbiti sudjelovanje bilo koje sluZzbene osobe koja
se ne pridrzava ovih pravila.

2.2 Natjecatelji

2.2.1 Natjecatelji moraju nositi odobreni WKEF bijeli kimono bez ukrasnih obruba, uresa i osobnog
veza, osim onih koje izri¢ito dopusta Izvrsni odbor WKF-a i navedenih u biltenu za natjecanje:



a) Zasva sluzbena natjecanja WKF-a (Svjetsko prvenstvo, Karate 1 — Premjer Liga, Serija
A i Liga mladih) kimono mora imati izvezene oznake na ramenima u crvenoj i plavoj
boji, ovisno o Zdrijebu. Iznimke ukljucuju velike pobjednike prethodne sezone Premier
lige, koji bi trebali nositi zlatni vez na ramenima na trenutnim dogadanjima Premijer
lige i aktualnog seniorskog svjetskog prvaka koji bi trebao nositi zlatni vez na
ramenima na trenutnom Seniorskom svjetskom prvenstvu. Ovo se jednako odnosi na
pojedince i ekipe. Ne postoji zahtjev WKF-a da ¢lanovi ekipe nose istu marku kimona.

b) Samo originalne oznake proizvodaca mogu biti istaknute na kimonu.

MAX 23 o
5 ‘.—..
; |l BRAND LOGO

1 white, blue, rod or gold

Nacionalni grb ili zastava se nosi na lijevoj strani prsa gornjeg dijela kimona i ne smije prelaziti
veli¢inuod 12 sa 8 cm.

Dodatno, identifikacije izdane od strane Organizacijskog odbora nositi ¢e se na ledima. Broj na
ledima obvezan je za Karate 1 — Premier ligu, Svjetsko karate prvenstvo i Svjetski karate kup.
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c) Natjecatelji ili ekipe moraju nositi WKF odobreni crveni pojas (AKA) ili plavi (AO) kako
je odredeno Zzdrijebom, bez ikakvog osobnog veza, reklama ili oznaka osim
uobicajenih oznaka proizvodaca. Pojasevi zvanja ne mogu se nositi za vrijeme borbe.

d) Crveniiplavi pojasevi moraju biti oko 5 cm Siroki, a duljina zavezanog pojasa mora biti
minimalne dulje 15 cm od ¢vora i ne smije biti dulji od tri ¢etvrtine duljine bedra.

e) Gornji dio kimona svezan pojasom oko struka mora biti minimalne duljine da pokrije
kukove, ali ne smije biti duzi od tri ¢etvrtine duljine bedra.

f) Natjecateljice mogu nositi bijelu majicu ispod gornjeg dijela kimona.

g) Gornji dio kimona bez bocnih vezica nije dozvoljen. Vezice koje drze gornji dio na
mjestu moraju biti vezane na pocetku borbe. Ukoliko se potrgaju tijekom borbe,
natjecatelj nije duzan zamijeniti gornji dio.

h) Duljina rukava ne smije biti dulja od zgloba Sake i ne smije biti kra¢a od polovice
podlaktice.

i) Rukavi ne mogu biti zavrnuti.

j) Hlace kimona moraju biti dovoljno dugacake da prekriju dvije tre¢ine potkoljenice i ne
smiju prelaziti glezanj. Nogavice ne mogu biti zavrnute.

k) Kimono se ne smije mijenjenti ili manipulirati kako bi se promijenio njegov oblik.

2.2.2 lzvrsni odbor WKF-a moZe odobriti oglasavanje posebnih oznaka ili zastitnih znakova
(oznake proizvodaca) odobrenih sponzora.

2.2.3 Natjecatelji moraju odrzavati kosu ¢istom i duljine koja ne ometa tijek borbe. Hachimaki
(traka za glavu) nece biti dozvoljena.

2.2.4 Ukosnice i metalne kopce za kosu su zabranjene. Trake, perlice i ostali ukrasi su zabranjeni.
Dozvoljena je jedna ili dvije neupadljive gumice za kosu svezane u jedan konjski rep.



2.2.5 Natjecatelji mogu, prema vlastitom izboru, nositi vjersko pokrivalo za glavu odobreno od
WAKF-a : crna marama koja prekriva kosu, ali ne vrat ili podrucje grla.

2.2.6 Natjecatelji moraju imati kratke nokte i ne smiju nositi metalne ili druge predmete koji bi
mogli ozlijediti protivnika. Koristenje metalnih aparati¢a za zube mora biti odobreno od Glavnog
suca i Sluzbenog lijeénika. Natjecatelj preuzima punu odgovornost u sluéaju ozljede.

2.2.7 Slijedeca zastitna oprema je obavezna:
a) Rukavice odobrene od WKF-a, jedan natjecatelj nosi crvene, drugi plave,
b) Zastitna guma za zube,

¢) WKF odobreni stitnik za tijelo za natjecatelje. Natjecateljice trebaju koristiti Stitnik za
prsa i Stitnik za tijelo ili integrirani prsa/tijelo titnik,

d) WKF odobreni Stitnici za potkoljenice, jedan natjecatelj nosi crvene, a drugi plave,
e) WKF odobreni Stitnici za stopala, jedan natjecatelj nosi crvene, a drugi plave,
f) WKF odobreni stitnik za prepone za muske natjecatelje,

g) za natjecatelje mlade od 14 godina obavezna je upotreba WKF odobrenih kacige i
vanjskog Stitnika za tijelo.

h) za natjecateljice mlade od 14 godina obvezna je upotreba WKF odobrenog stitnika za
prsa

2.2.8 Naocale su zabranjene. Natjecatelj moZe nositi meke kontaktne lece na vlastitu
odgovornost.

2.2.9 Nosenje nedozvoljene odjede ili opreme je zabranjeno.

2.2.10 DuZnost je Kontrolora meca da, prije svakog meca ili borbe, osigura da natjecatelji nose
odobrenu opremu. Sva zastitna oprema mora biti odobrena od WKF-a.

2.2.11 U slucaju kontinentalnih federacija, one ¢e se ograniciti na opskrbljivace i marke koje su
ve¢ odobrene od strane WKF-a. Nacionalni savezi takoder moraju prihvatiti WKF odobrenu
opremu za sva lokalna, regionalna i nacionalna natjecanja.

2.2.12 Upotreba zavoja, podlaganja ili potpora zbog ozljede mora biti odobrena od strane
Glavnog suca i postavljena ili odobrena od Sluzbenog lije¢nika.

2.2.13 U slucaju deformacija ili amputacija koje ne omogucuju sigurno i pouzdano postavljanje
zaStitne opreme ili bi mogle predstavljati rizik za natjecatelja ili njegove protivnike, natjecanje u
borbama nece biti dopusteno. U slucaju bilo kakve sumnje, suci bi trebali pitati lijenika za odluku.

2.2.14 Natjecatelji koji dodu na boriliste u neodobrenoj opremi ili neregularnom kimonu, dobiti
¢e dvije minute da isprave opremu, a trener, na temelju izvjeS¢a Vrhovnog suca, moze dobiti



suspenziju trenerske licence na razdoblje do 6 mjeseci pocevsi od datuma nakon primjenjivog
turnira, osim ako oprema i odjeca nije prethodno provjerena od strane WKF kontrolora.

2.3 Treneri

2.3.1 Treneri moraju za cijelo vrijeme trajanja natjecanja, briefinga i tecaja nositi sluzbenu
trenirku NS, nositi cipele i imati istaknutu sluzbenu identifikaciju. lzuzetak su mecevi/borbe za
medalju sluzbenih WKF dogadaja, gdje muski treneri moraju nositi tamno odijelo, cipele koje
pokrivaju stopalo, kodulju i kravatu. Zene treneri mogu izabrati hoce li nositi haljinu, kostim ili
kombinaciju sakoa i suknje tamnih boja i cipele. Sandale, ili bilo koje otvorene cipele (koje
otkrivanju prste) su zabranjene. Sun¢ane naocale nisu dozvoljene.

2.3.2 Dopusteni su slijedeéi dodaci odjeci:
a) Obican vjencani prsten,
b) Dobrovoljno vjersko pokrivalo za glavu odobreno od WKF-a.

2.3.3 Vrhovni sudac mozZe dozvoliti trenerima nosenje sluzbene majice saveza kratkih rukava (t-
shirt) ili jednobojnu maijicu kratkih rukava (t-shirt) bez natpisa ili logo-a umjesto gornjeg dijela
sluzbene trenirke.



CLANAK 3. ORGANIZACIJA NATJECANJA U BORBAMA

3.1 Definicije
3.1.1. "Borba" se odnosi na pojedina¢nu borbu izmedu dva natjecatelja.
3.1.2. "Mec" je zbroj svih borbi izmedu ¢lanova dvije ekipe.

3.1.3 Termin "grupa" ovdje se koristi za natjecatelje koji sudjeluju u jednoj od osam ili viSe grupa
u Round-robin fazi pojedinac¢nog natjecanja ili u grupi od pet ekipa koje sudjeluju u Round-robin
ekipnom natjecanju.

3.1.4. Termin "pool" (lista) koristi se za svaku polovicu ukupnog broja natjecatelja u kategoriji
formirajuci dva puta napredovanja prema borbama za medalje.

3.1.5 “Runner-up” (drugoplasirani) odnosi se na drugoplasiranog natjecatelja u Round-robin
grupi.

3.2. Procedura vaganja
3.2.1. Probno vaganje

Natjecateljima ¢e biti dozvoljeno da provjere svoju tezinu na sluzbenoj vagi (koja ¢e biti koristena
za sluzbeno vaganje) 1 sat prije predvidenog pocetka sluzbenog vaganja. Nema ograni¢enja u
broju provjere teZine natjecatelja za vrijeme nesluzbenog vaganja.

3.2.2. Sluzbeno vaganje:
a) Mjesto:

Kontrola teZine odvijati ¢ée se samo na jednom mjestu. Mjesta pogodna za odrZavanje sluzbenog
vaganja su sportska dvorana, sluzbeni hotel ili sportsko selo (najavljuje se za svaki dogadaj).
Organizator mora osigurati odvojene prostorije za Zene i muskarce.

b) Vage:

Ukoliko sluzbena vaga pokaZe vedu teZinu od vage upotrijebljene za probno vaganje, natjecatelj
moze zahtijevati ponovno vaganje primjenjujuéi tezinu prikazanu na probnoj vagi kao sluzbeni
rezultat vaganja. Organizator treba osigurati dovoljno kalibriranih elektronskih vaga (minimalno
4) koje pokazuju to€nost na jedno decimalno mjesto, npr. 51.9 kg, 154.6 kg. Vaga treba biti
postavljena na Cvrsti pod bez tepiha.

c) Vrijeme:

Vaganje se mora odrzati najkasnije dan prije poéetka odredene kategorije, osim ako nije drugacije
odredeno za specifiéno natjecanje. Sluzbeno vrijeme vaganja za WKF dogadaja biti ée propisno
najavljeno u biltenu. Za ostala natjecanja, informacija o vaganju biti ¢e proslijedena kroz
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komunikacijske kanale Organizacijskog odbora. Duznost je natjecatelja da bude svjestan ove
informacije. Natjecatelj koji se ne pojavi na vaganju u predvideno vrijemeiili ne bude u propisanim
granicama za kategoriju u kojoj je prijavljen, biti ée diskvalificiran (KIKEN).

d) Tolerancija:

Dopustena tolerancija za sve muske kategorije iznosi 0.2 kg i 0.5 kg za sve Zenske kategorije. Ista
tolerancija vrijedi i za gornju i za donju granicu teZine.

e) Procedura:

Na vaganju je potrebno minimalno 2 WKF duznosnika za svaki spol. Duznost jednog je provjera
akreditacija/putovnica natjecatelja, a drugoga da biljeZi to¢nu teZinu na sluzbenoj listi vaganja.
Dodatnih Sest ¢lanova osoblja (duznosnika / volontera) koje osigurava organizator trebali bi biti
na raspolaganju za kontrolu protoka natjecatelja. Potrebno je osigurati 12 stolica. Kako bi se
zastitila privatnost natjecatelja, duznosnici kao i ostalo osoblje koje nadzire vaganje, moraju biti
istog spola kao i natjecatelji.

1. Sluzbeno vaganje provoditi ¢e se kategorija po kategorija, natjecatelj po natjecatelj.

2. Svi treneri i ostali delegati moraju napustiti prostoriju za vaganje prije pocetka
sluzbenog vaganija.

3. Tijekom sluzbenog vaganja, natjecatelju je dozvoljeno stati na vagu samo jedanput.

4. Natjecatelj je na vaganje duZzan donijeti sluzbenu akreditaciju dobivenu na registraciji,
te ju predati sluZzbenoj osobi, koja ¢e provjeriti identitet natjecatelja.

5. Sluzbenik potom poziva natjecatelja da stane na vagu.

6. Natjecatelji se trebaju vagati u donjem rublju (muski u ga¢icama/boksericama, Zene u
gadicama i grudnjaku). Carape i ostali dodaci moraju biti uklonjeni.

7. Sluzbenik koji nadzire vaganje treba zabiljezZiti masu natjecatelja u kilogramima
(to€nost do jednog decimalnog mjesta kilograma).

8. Natjecatelj silazi sa vage.

NAPOMENA: Slikanje ili snimanje u prostoru za vaganje nije dopusteno. To uklju€uje koriStenje
mobitela i svih ostalih uredaja.

3.3. Nosioci

3.3.1. Za WKF Svjetsko pojedinacno prvenstvo — 2. faza i Karate 1 — Premier ligu, Cetiri najvise
rangirana natjecatelja prisutna na natjecanju su nositelji prema njihovom odgovaraju¢em
poretku na Svjetskoj ljestvici WKF-a dan prije natjecanja.
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3.3.2. Za natjecanje Svjetski kup osvajac¢i medalja i gubitnik bronce sa prethodnog Svjetskog kupa
biti ¢e postavljeni za nosioce.

3.4. Sustavi natjecanja

3.4.1. Karate natjecanje u borbama (kumite) odvija se u obliku pojedina¢nog natjecanja
podijeljenog po spolu, dobnim skupinama i tezinskim kategorijamaili ekipnog natjecanja po spolu
bez tezinskih kategorija ili mjesSovitih ekipa, sa ili bez tezinskih kategorija, a mozZe se organizirati
u nekoliko sustava:

a) Eliminacijski sustav s repasazom za pojedinacna i ekipna natjecanja (koristi se osim ako

nije drugacije definirano za natjecanje)

b) Round-robin po grupama preéen pojedinacnim ili ekipnim eliminacijama. Upotrebljava
se u pojedinacnim natjecanjima Premier lige i u pojedinacnom i ekipnom Svjetskom
seniorskom prvenstvu.

¢) Round-robin sustav sa dvije liste (upotrebljava se za viSesportska natjecanja).

3.4.2. Primjenjivat ¢e se sustav eliminacije sa repasazom osim ako nije odredeno drugacije
unaprijed za odredeno natjecanje ili niz turnira.

3.4.3. Za pojedinacno natjecanje u Premier ligi, pojedinacno i ekipno Svjetsko prvenstvo,
primjenjivati ¢e se Round-robin sustav nakon ¢ega slijede eliminacije.

3.4.4. Za sportske dogadaje sa viSe sportova kao kontinentalne igre, Olimpijske igre, ili neki drugi
dogadaj, format natjecanja bit ¢e odreden za svaki dogadaj ovisno o uklju¢enim modalitetima i
ograni¢enjima u sudjelovanju. Format koji se koristi obi¢no je sustav s dvije liste gdje pobjednici
lista idu u finale.

3.5. Sastav ekipa za borbe

borbe obvezne neobavezne
TABLICA SASTAVA EKIPA pocetna ) bo'rbe zvamjene ) zamjena. vukupan br.oj
runda slijedeca runda ¢lanova ¢lanova ekipe | ¢lanova ekipe
ekipe
Muske ekipe Round-robin 5 5 2 1 7do 8
Muske ekipe eliminacije 5 minimum 3 0 2 5do7
Zenske ekipe Round-robin 3 3 1 1 4do5
Zenske ekipe eliminacije 3 minimum 2 0 1 3
MijeSovite ekipe eliminacije 4 minimum 3 0 2" 4do6
MijeSovite ekipe eliminacije s 6 minimum 4 0 6
teZinskom kategorijom

*po jedan svakog spola

3.5.1. Mecevi u borbama za muske ekipe sastoje se od 5 borbi. Ekipa mora predstaviti 5
natjecatelja za poéetni mec. Za sudjelovanje u Round-robin natjecanju ekipa takoder mora imati
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2 dodatna natjecatelja registrirana za moguce sudjelovanje u narednim borbama, a takoder moze
imati treceg, neobaveznog rezervnog natjecatelja — ¢ime se broj sportasa u ekipi povecava na
maksimalni broj od 8. Za bilo koji eliminacijski mec, ekipa uvijek mora imati najmanje 3
natjecatelja kako bi se natjecali.

3.5.2. Mecevi u borbama za Zenske ekipe sastoje se od 3 borbe. Ekipa mora predstaviti 3
natjecateljice za po¢etni mec. Za sudjelovanje u Round-robin natjecanju ekipa takoder mora imati
1 dodatnu rezervnu natjecateljicu registriranu za moguce sudjelovanje u narednim borbama i
takoder moze imati drugu, neobaveznu rezervnu natjecateljicu — ¢ime se broj natjecateljica u
ekipi poveéavana maksimalni broj od 5 natjecateljica. Za bilo koji eliminacijski me¢, ekipa uvijek
mora imati najmanje 2 natjecateljice kako bi se natjecale.

3.5.3. U ekipnom natjecanju u borbama bez tezinskih kategorija, ekipa moze odluditi koji od
¢lanova ekipe ¢e sudjelovati u kojem mecu. Za borbu za razrjeSenje nerijeSenog rezultata (tie-
break), ekipa moze prijaviti jednog natjecatelja kao Sto bi normalno prijavili za slijedeci krug.

3.5.4. Tijekom Round-robin natjecanja ekipa mora zavrsiti sve borbe kako bi ostala u natjecanju.
Ako se to ne dogodi, sve borbe i mecevi biti ¢e ponisteni i svi pobjednicki i osvojeni bodovi nece
se racunati. Isto tako, svi pobjednicki i osvojeni bodovi koje su osvojile druge ekipe u susretu sa
ekipom koja je eliminirana bit ¢e ponisteni.

3.5.5. U drugom mecu eliminacijskog turnira i u eliminacijskoj fazi Round-robin sustava, muske
ekipe ne mogu predstavljati manje od 3 natjecatelja, a Zenske ekipe manje o 2 natjecateljice.

3.5.6 Mecevi u mjeSovitom ekipnom natjecanju sastoje se od 4 do 6 borbi, s jednakom brojem
natjecatelja oba spola. Ekipa mora predstaviti puni sastav za pocetni krug. Za sve slijedeée
krugove ekipe mora predstaviti dovoljan broj natjecatelja za pobjedu s obzirom na broj osvojenih
borbi.

3.5.7 U natjecanju mjeSovitih ekipa po teZinskom kategorijama svaka ekipa mora predstaviti sve
natjecatelje u svim odredenim tezinskim kategorijama, i muske i Zenske.

3.5.8 Odredene teZinske kategorije za natjecanje mjesSovitih ekipa su one koje se koriste za
viSesportske igre, 3 muske | 3 Zenske, ukupno 6 teZinskih kategorija.

3.6. Borbeni poredak za ekipe

3.6.1. Prije svakog meca, predstavnik ekipe mora predati zapisni¢kom stolu, sluzbeni obrazac sa
imenima natjecatelja i borbenim poretkom ¢lanova natjecateljske ekipe.

3.6.2. Obrazac borbenog poretka predaje trener ili odabrani natjecatelj iz ekipe. Ako trener
predaje obrazac, mora se modi jasno identificirati kao takav, u suprotnom moze biti odbijen.
Obrazac mora sadrzavati ime drZzave, boju pojasa dodijeljenu ekipi u tom meéu, te borbeni
poredak ¢lanova ekipe. Oboje, ime natjecatelja i njegov natjecateljski broj takoder moraju biti
upisani, a obrazac mora biti potpisan od strane trenera ili nominirane osobe.
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3.6.3. Treneri moraju predociti svoju akreditaciju zajedno s akreditacijom njihovog natjecatelja ili
ekipe Kontroloru trenera (Coach Supervisor) ili Asistentu kontrolora meca (Kansa Assistent). Za
ekipno natjecanje, dopusteno je koristiti dva trenera, ali samo jedan trener moze aktivno voditi
u svakoj borbi, dok drugi mora sjediti na predvidenoj stolici bez ometanja tijeka borbe.

3.6.4. Kod postrojavanja prije meca, postrojavaju se natjecatelji koji se bore u tom mecu.
Neiskoristeni borci i trener ¢e sjediti na njima predvidenom mjestu.

3.6.5. Za svako kolo natjecatelji se mogu birati iz cijele ekipe. Borbeni poredak se moze
promijeniti prije svakog kola pod uvjetom da je novi borbeni poredak predan prije kola, ali
jednom predan, ne moze se promijeniti sve do zavrsetka kola.

3.6.6. Ekipa ¢e biti diskvalificirana (SHIKKAKU) ukoliko bilo koji ¢lan ekipe ili trener promijeni
sastav ili borbeni poredak bez pismene obavijesti prije pocetka kola.

3.6.7. Ukoliko se, uslijed greske u Zdrijebu, natjece krivi natjecatelj, tada se bez obzira na ishod,
taj meé/borba proglasava nevaze¢im i poniStava. Kako bi se smanjio broj takvih gresaka,
Kontrolor rezultata (Score Supervisor) mora sa softverskim tehnicarem odmah nakon
borbe/meca potvrditi pobjedni¢kog natjecatelja ili ekipu.

3.6.8. U ekipnim mecevima, kada natjecatelj izgubi borbu zbog KIKEN, HANSOKU ili SHIKKAKU,
rezultat diskvalificiranog natjecatelja se postavlja na nulu, a rezultat borbe od 8-0 (racuna se kao
YUKO) ¢e se zabiljeziti u korist druge ekipe.

3.7. Round-robin, pojedinacno natjecanje

3.7.1. U pojedinac¢nim natjecanjima Premier lige, Round-robin natjecanju s grupama od 4
natjecatelja, maksimalno 32 sudionika su podijeljeni u 8 grupa sa 4 natjecatelja, ili manje.
Pobjednik svake od osam grupaide u redovno Cetvrtfinale, polufinale i finale. PoraZzeni od finalista
u Cetvrt- i polufinalima natje€u se za broncana odli¢ja. Tijekom 2. faze Svjetskog pojedinacnog
seniorskog prvenstva pobjednici i drugoplasirani (“runners-up”) iz svake od 8 grupa idu u redovnu
osminu finala (runda od 16), ¢etvrtfinale, polufinale i finale. Gubitnici od finalista u ¢etvrtfinalu i
polufinalu natjecu se za bron¢ane medalje.
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3.7.2. Prema broju natjecatelja (32 ili manje) raspodjela po grupama bit ¢e prema sljedecoj
tablici:

Number of Athletes/Group Athletes per group Motes
[ 8  Participation: 24-32 Athletes
Seed & 3 2 L] 1
32 4144141447414
31 dla|alalalajals
30 4144131447413
29 4 13|44 ]3]4a|4)4]3
28 4 13| 4|3 |af3]4]3 | ThefirstofeachGroupgualfy.
7 413 |4 ]3]3|3)4]3
16 313|413 ]3|314a]l3
25 313|333 |3]a]|3s
24 313|333 |3]3]|3s3
6 Groups 1 2 3 4 5 & 7 8 Participation:18-23 Athlates
Seed & 3 2 L] 1
13 4 | 4 4144 | 3 |
2 4 | 4 3l al4 | 3 |
= 413 3fala | 3 | The first of each Group and the two best runners-up qualify
20 4| 3 3143 | 3 |
19 4| 3 31303 | 3 |
] 3] 3 31303 3
Seed » 3 2 4 1
17 3 3lal4 3 | The first of each Group and the best three runners-up qualify.
Seed & 3 2 L] 1
16 L4l |4 4] |4
15 4 L] 4 3
14 a4 | IER | |3 | Thefirstand runner-up of each Group.
T EX RN N I R N
12 E] 3 E] 3
Seed & 3 2 1
11 4 L] 3
m ] ER 3] The first and runner-up of each Group, as well as the bast two number-
— — — threes gualify.
a 3 3 3
Seed » 2 1
8 [ 4] [ 4]
7 4 3 The first and runner-up of each Group, will compete directly in the
|| | ~ | semi-finals.
13 3 3
1 Group i 2 3 4 5 & 7 8 |Participation: 3-5 Athletes
Seed b 1
5 5
2 T Final batween first and runner-up of the Group, and only one bronze
3 ER medal bout.

3.7.3. Ako pojedinac bude diskvalificiran ili iz nekog drugog razloga ne zavrsi sve borbe u Round-
robin-u, rezultati dovrSenih ili trenutnih borbi bit ée proglaseni nevazeéim (rezultati se
ponistavaju), a njegovi pobjednicki bodovi se oduzimaju osim ako se ne radi o posljednjoj borbi
u eliminacijama Round-robin-a, te u tom slu€aju svi prethodni rezultati i bodovi ostaju
nepromijenjeni.

3.7.4. Pobjednik i drugoplasirani (runner-up) svake skupine odreduju se prema najvise osvojenih
pobjednickih bodova ra¢unajuéi pobjede kao po tri boda, nerijeSeno gdje su postignuti bodovi
racunaju se kao 1 bod — i nerijeSeno bez osvojenih bodova ili poraz, kao nula.
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3.7.5. Pobjednici polufinala ée otici u finale gdje ¢e se boriti za zlato i srebro.

3.7.6. Oni koji izgube od finalista u Cetvrtfinalima i polufinalima ¢e se natjecati za broncane
medalje (jedan za grupe 1-4 i jedan za grupe 5-8).

3.8. 1. faza Svjetskog pojedinacnog prvenstva

Za 1. fazu Svjetskog pojedinacnog prvenstva nema ogranicenja na 32 natjecatelja po kategoriji i,
kada ¢e biti potrebno, broj grupa ¢e se povecati kao i broj natjecatelja unutar iste grupe. Novi
krugovi borbi ée biti odrzani u Round-robin-u sve dok broj pobjednika kvalificiranih za nastavak
ne bude 24 ili manje, nakon cega ¢e eliminacijskim borbama odrediti 6 pobjednika koji ¢e se
kvalificirati za 2. fazu.

3.9. Svjetski kup za nacionalne ekipe

Za Svjetski kup, primjenjuje se sustav Round-robin nakon kojeg slijede Cetvrtfinala, polufinala i
finala. U svaku skupinu rasporedeno je 5 ekipa. Pobjednici i drugoplasirani (runners-up) svake
skupine zatim se natjecu se u cetvrtfinalu, polufinalu i finalu. Nakon grupne faze, pobjednici
skupina i drugoplasirani (runners-up) prelaze u cetvrtfinale gdje pobjednici dvoboja idu u
polufinale, a pobjednik u finale. Oni koji su izgubili od finalista u polufinalu natjecat ¢e se za
brontanu medalju. Pobjednik finala dobiva zlatnu medalju, a porazeni srebrnu medalju.
Pobjednik meca za bron¢anu medalju osvoijit ¢e broncu dok porazena ekipa ne dobiva medalju.

3.10 Varijacije sustava natjecanja

Ako se za odredeni turnir primjenjuje varijacija sustava natjecanja koji nije opisan ovim pravilima,
to mora biti jasno objavljeno u biltenu turnira.

3.11 Vodenje natjecatelja

3.11.1 Na Svjetskim prvenstvima, treneri za borbe moraju biti dio delegacije NS i imati potrebnu
razinu trenerskog certifikata dok vode natjecatelja tijekom borbe.

3.11.2 Iznimno, u natjecanjima s video pregledom i na prethodni zahtjev NS-a, WKF moZe ovlastiti
trenera iz druge delegacije da djeluje kao trener njihove delegacije u ovdje navedenim
situacijama, pod uvjetom da su u skladu sa kodeksom odijevanja utvrdenim u ¢l. 2.3.1, kako bi se
pokrile posebne okolnosti koje proizlaze iz potrebe za trenerom kod traZzenja videa pregleda:

e Nacionalni savez (NS) je registrirao jednog (ili viSe) trenera za borbe i ukoliko trener(i)
ne mogu prisustvovati natjecanju zbog problema sa vizama, problemima sa prijevozom,
iznenadnim problemima sa zdravljem ili bilo kojeg drugog opravdanog razloga,

e NS koji zbog proracunskih razloga ili zbog toga sto je dio WKF razvojnog programa te
nemaju sredstva za ukljucivanje trenera za borbe u svoju delegaciju,

e Natjecatelj izbjeglica, ili
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e Trener je diskvalificiran s natjecanja i kao rezultat toga natjecatelji njegovog NS-a
nemaju trenera za borbe.

3.11.3 Ukoliko je NS u bilo kojoj od gore navedenih situacija, samo za vrijeme Svjetskog prvenstva,
predsjednik Organizacijskog odbora (uz ratifikaciju predsjednika) moze uciniti tu iznimku.

3.11.4 Na sluzbenim WKF dogadanjima, s izuzetkom Lige mladih, nije dozvoljeno mijenjati trenera
tijekom borbe. U ekipnim mecevima dozvoljeno je mijenjati trenera izmedu borbi.
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| CLANAK 4. SUDACKI ZBOR

4.1. Sastav

4.1.1. Sudacki zbor za svaku borbu ¢ée se sastojati od Glavnog suca (SHUSHIN), Cetiri Pomoéna
suca (FUKUSHIN), jednog Kontrolora meca (KANSA), Kontrolora rezultata (Score Supervisor) i gdje
se koristi video pregled, Suca video pregleda (Video Review Judge).

4.1.2. Glavni sudac, Pomoc¢ni suci, Kontrolor meca, Kontrolor rezultata i Sudac video pregleda u
borbama ne smiju biti iste nacionalnosti ili biti iz istog NS kao natjecatelji ili biti u bilo kojem
sukobu interesa. | dalje je duznost svake sluzbene osobe prijaviti svaki moguci sukob interesa
prije pocCetka borbe ili meca.

4.2. Raspored Glavnih i Pomo¢nih sudaca i njihova raspodjela

4.2.1. Za eliminacije, Tajnik sudacke komisije ée predati programskom tehnicaru koji rukuje
elektronickim sustavom zdrijebanja popis svih sudaca po borilistima. Popis radi Tajnik sudacke
komisije nakon izvlacenja Zdrijeba natjecatelja i po zavrSetku sudackog sastanka. Popis mora
sadrzavati iskljucivo suce koji su bili prisutni na sastanku i udovoljavaju gore spomenutim
kriterijima. Za izvlaenje sudaca, tehnicar ¢e unijeti priloZzenu listu u sustav, te ¢e 4 Pomoc¢na suca,
1 Glavni sudac i 1 Kontrolor meca i 1 Kontrolor rezultata nasumicno biti izabrani kao sudacki zbor
za svaku borbu.

4.2.2. Gdje se upotrebljava video pregled, Sudac video pregleda bira se na isti nacin.

4.2.3. Za borbe za medalju, Tatami menadzeri ¢e, po zavrsetku eliminacija, predati predsjedniku
Sudacke komisije i Tajniku listu od 8 sudaca sa njihovih boriliSta. Nakon odobrenja od strane
predsjednika Sudacke komisije, lista ée biti predana tehnicaru kako bi ju unio u sustav. Sustav ¢e
zatim nasumicno odabrati sudacki zbor, koji ¢e sadrzavati samo 5 od 8 sudaca sa svakog borilista.

4.3. Pomocni sluzbenici

4.3.1. Dodatno, da bi se olaksao tijek borbi/meceva, biti ¢e imenovani 1 Tatami menadzer, 3
Asistenta tatami menadZera (Tatami Manager Assistant) i 1 Zapisnicar/kontrolor vremena, te 2
Asistenta kontrolora meca (Kansa Assistants) za provjeru opreme natjecatelja i plus 2 Kontrolora
trenera u slucajevima kada je zbog konfiguracije boriliSta potrebno vidjeti trenerov zahtjev za
video pregledom ili iz bilo kojeg drugog razloga koji Vrhovni sudac smatra potrebnim.

4.3.2. Prije poCetka svakog meca ili borbe Asistenti kontrolora meca ¢e osigurati da je oprema i
kimono natjecatelja u skladu s WKF pravilima natjecanja. Na natjecanjima gdje Asistent
kontrolora meca nije primjenjiv ili dostupan odgovornost je Kanse osigurati da oprema bude u
skladu s pravilima prije svake borbe.

4.4. Formalnosti i promjene sudaca

4.4.1. Na pocetku meca Glavni sudac stoji na vanjskom rubu borilista. Sa lijeve strane Glavnog
suca stoje Pomocni suci broj 1i 2, a sa njegove desne strane stoje Pomocni suci broj 3 i 4.
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4.4.2. Nakon sluzbenog naklona natjecatelja i sudackog zbora, Glavni sudac zakoraci unazad,
Pomoéni suci se okrenu prema Glavnom sucu te se zajedno naklone. Nakon toga svi zauzmu svoja
pozicije.

4.4.3. Kada se mijenjaju suci, suci na odlasku, osim Kontrolor meca, zauzimaju svoje pozicije kao
na pocetku meca, zajedno se naklone (REI) i napuste boriliste.

4.4.4. Kod pojedinacne izmjene sudaca, sudac na dolasku dode do suca na odlasku, naklone se i
promjene pozicije.

4.4.5. U ekipnim mecevima, pod uvjetom da cijeli panel ima potrebnu kvalifikaciju, pozicije
Glavnog suca i Pomocnih sudaca se moraju rotirati izmedu svake borbe. Ako jedan ili viSe sudaca
nemaju kvalifikaciju za Glavnog suca, oni ¢e ostati sjediti kao Pomoc¢ni suci i biti ¢e izostavljeni iz
rotacije.

4.5. Procedura za sudenje borbi sa samo dva pomoéna suca

4.5.1. Za natjecanja Lige mladih (Youth League) dozvoljena je upotreba 2 Pomocéna suca.
Procedura je opisana u DODATKU 5.
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CLANAK 5. TRAJANJE BORBE

5.1. Trajanje Kumite borbi je kako slijedi:

e Seniorske muske i Zenske kategorije: 3 minute efektivno
e Mladi seniori i mlade seniorke (U21): 3 minute efektivno
e Kadetske i juniorske muske i Zenske kategorije: 2 minute efektivno
e Mladi od 14 godina: 1.5 minuta efektivno

5.2. Za turnire bez ograni¢enja broja sudionika, trajanje eliminacijskih borbi se moze smanjiti sa
3 minute na 2 minute i sa 2 minute na 1.5 minute, pod uvjetom da se to najavi prije pocetka
turnira na sastanku za trenere i sluzbene osobe.

5.3. Mjerenje vremena borbe pocinje kada Glavni sudac da znak za pocetak, a zaustavlja se svaki
put kada sudac kaze "YAME", kada dva ili viSe Pomoc¢nih sudaca daju elektronicki signal za bod ili
na signal za istek vremena.

5.4. Mjerilac vremena Ce dati signal oznacavajuci "15 sekundi do kraja" sa jednim kratkim zvu¢nim
signalom i "vrijeme isteklo" sa dva kratka zvucna signala. Signal "vrijeme isteklo" oznacava kraj
borbe.

5.5. Natjecatelji imaju pravo na odmor izmedu borbi jednak trajanju borbe. Izuzetak je u slucaju
mijenjanja boje opreme, kada se to vrijeme produzuje na pet minuta.
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CLANAK 6. KIKEN — NEPOJAVUIVANJE NA TATAMIJU

6.1. KIKEN je odluka koja se daje, kada se natjecatelj ili natjecatelji, ne pojave na borilistu pri
pozivu, kada nisu u moguénosti nastaviti, kada propustaju borbu ili se povlace po nalogu Doktora
turnira. Razlozi za odustajanje mogu ukljucivati ozljedu koja se ne moze pripisati protivnikovim
akcijama.

6.2 Pojedinacni natjecatelji ili ekipe koji se ne pojave kada su prozvani biti ée diskvalificirani
(KIKEN) iz te kategorije. U ekipnim mecevima rezultat za borbu koja se ne odrzi biti ¢e postavljen
na 8-0 (racuna se kao YUKO) u korist druge ekipe. U pojedinacnom Round-robin sustavu rezultat
za borbe c¢e biti na 4-0 (racuna se kao YUKQ).

6.3 Bodovi dobiveni kao rezultat protivnikove diskvalifikacije uvijek se racunaju kao YUKO.

6.4 Diskvalifikacija KIKEN-om znaci da su natjecatelji diskvalificirani iz te kategorije, iako to ne
utjece na sudjelovanje u drugoj kategoriji.

6.5 Kada najavljuje diskvalifikaciju KIKEN-om, Glavni sudac ¢e signalizirati pokazujuéi kaziprstom
prema strani natjecatelja ili tima koji nedostaje, objavljujuci "AKA/AO KIKEN", a zatim "AKA/AO
no KACHI" dajuci znak za KACHI (pobjeda) za protivnika.
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CLANAK 7. POCETAK, ZAUSTAVUANIE | ZAVRSETAK MECEVA

7.1. Termini i gestikulacije koje koriste Glavni i Pomoc¢ni suci tijekom borbe/meca navedeni su u
DODATKU 2.

7.2. Prije svakog kola odrzati ¢e se ceremonija naklona koja ée zapoceti tako Sto ¢e Glavni sudac
prvo okrenuti natjecatelje i sluzbene osobe prema publici i nakloniti se SHOMEN NI REI nakon
Cega slijedi naklon jedni drugima, OTAGAI NI REI. Na kraju borbe(i) ceremonija naklona se izvodi
obrnutim redoslijedom.

7.3. Glavni sudac i Pomocni suci zauzeti ¢e svoje zadane pozicije i nakon izmjenog naklona
natjecatelja koji su smjesSteni na svojim propisanim mjestima; Glavni sudac ¢e objaviti "SHOBU
HAJIME" i borba ¢e zapoceti.

7.4. Natjecatelji se moraju pravilno nakloniti jedan drugome na pocetku i kraju borbe, brzo
kimanje je i nepristojno i nedovoljno.

7.5. Glavni sudac ¢e zaustaviti borbu objavljujuéi "YAME". Ako je potrebno, Glavni sudac ce
narediti natjecateljima da zauzmu svoje pocetne pozicije (MOTO NO ICHI), te ée se vratiti na svoju
poziciju.

7.6. U slucaju kada treba dodijeliti bod, Glavni sudac identificira natjecatelja (AKAili AO), podrucje
napada (JODAN ili CHUDAN), tehniku (TSUKI, UCHI ILI GERI) i dodjeljuje relevantan bod (YUKO,

WAZA-ARI ili IPPON) koriste¢i propisanu gestu. Nakon toga Glavni sudac nastavlja borbu
objavljujuéi “TSUZUKETE HAJIME”.

7.7. Kada natjecatelj ostvari razliku od osam bodova za vrijeme trajanja borbe, Glavni sudac ¢e
uzviknuti "YAME" i narediti natjecateljima da se vrate na svoje pocetne pozicije. Tada Glavni
sudac proglasava pobjednika podizZuéi ruku na stranu pobjednika objavljuju¢i "AO (AKA) NO
KACHI". Time je borba zavrsena.

7.8. Kada je vrijeme isteklo, natjecatelj koji ima viSe bodova proglasava se pobjednikom. Glavni
sudac podiZe ruku na stranu pobjednika i objavi "AO (AKA) NO KACHI". Time je borba zavriena.

7.9. U slucaju nerijeSenog rezultata na kraju nezaklju¢ene borbe sudacki zbor (Glavni sudac i Cetiri
Pomocna suca) ¢e borbu odluéiti sa HANTEI. Cetiri Pomoéna suca ¢e odmah dati znak nakon $to
Glavni sudac pozove "HANTEI" kada da znak zvizdaljkom. Glavni sudac ée nakon toga podiéi svoju
ruku i proglasiti pobjednika; “AO (AKA) NO KACHI” i ako je potrebno, ovom gestom razrijesiti
nerijeSeni rezultat.

7.10. U sljedeéim situacijama ¢e Glavni sudac uzviknuti "YAME" i privremeno zaustaviti borbu:

a) Kada je jedan ili su oba natjecatelja izvan borilista, ali uz iznimku dopustanja
natjecatelju da odmah postigne bod na protivniku koji je izasao iz prostora borilista,
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b) Kada Glavni sudac naredi natjecatelju da namjesti kimono ili zastitnu opremu,
c) Kada je natjecatelj prekrsio pravila,

d) Kada Glavni sudac smatra da jedan ili oba natjecatelja ne mogu nastaviti sa borbom
zbog ozljeda, bolesti ili drugih razloga. Uzimajuéi u obzir misljenje Sluzbenog lijecnika,
Glavni sudac ¢e odluciti hoce li se borba nastaviti.

e) Kada natjecatelj uhvati protivnika i ne izvede trenutnu tehniku ili bacanje,

f) Kada jedan ili oba natjecatelja padnu ili su baceni, a nijedan od njih ne uspijeva odmah
izvesti bodujucu tehniku.

g) Kada se oba natjecatelja uhvate ili su u klincu bez pokusaja da odmah izvedu bacanje ili
bodujuéu tehniku ili ne poslusaju WAKARETE,

h) Kada natjacatelji stoje prsa o prsa bez pokusaja da odmah izvedu bacanje ili bodujucéu
tehniku ili ne poslusaju WAKARETE,

i) Kada oba natjecatelja nisu na nogama nakon pada ili pokusaja bacanja, te se pocnu
hrvati.

j) Kada je bod pokazan od dva ili viSe Pomo¢nih sudaca za istog natjecatelja.

k) Kada je, po misljenju Glavnog suca, doslo do prekrsaja —ili kada borbu treba zaustaviti
iz sigurnosnih razloga.

I) Kada to zatrazi Kontrolor meca ili Tatami menadzer,
m) Kada trener ili oba zatraZe video pregled,
n) Iz bilo kojeg drugog razloga koji Glavni sudac smatra potrebnim.

7.11. U slucéaju da borba zapocne bez biljeZzenja vremena i borba se tada prekine, a preostalo
vrijeme se dogovori izmedu oba trenera, vise se ne moZze uloZziti protest po pitanju trajanja borbe.
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CLANAK 8. BODOVANJE

8.1. Bod se dodjeljuje natjecatelju kada dva ili viSe Pomoénih sudaca pokaZzu bod ili kada se Sudac
video pregleda slaze s bodom nakon zahtjeva trenera za video pregledom.

8.2. Bodovi se postizu tradicionalnom karate tehnikom rukom ili nogom koja se izvodi
kontrolirano u bodovno podrucje.

8.3. Bodovat ¢e se samo prva ispravno izvedena tehnika u razmjeni tehnika sa izuzetkom efikasne
kombinacije tehnika u kojem slucaju ¢e se bodovati tehnika koja donosi vise bodova, bez obzira
na redoslijed tehnika u kombinaciji.

8.4 Bodovna podrucja su tijelo iznad zdjelice do klju¢ne kosti (ukljucujuéi kljuénu kost) (CHUDAN),
iskljuCujuéi spoj nadlakticne kosti s lopaticom i klju¢nom kosti, te podrucje iznad klju¢ne kosti
(JODAN).

8.5. Da bi se tehnika smatrala bodom, mora imati potencijal da bude ucinkovita ukoliko nije bila
kontrolirana, a takoder mora ispunjavati slijedece kriterije:

1) Dobra forma (pravilno izvedena tehnika),
2) Sportski stav (zadavati udarce bez namjere ozljedivanja),
3) SnazZna izvedba (zadavati udarce brzo i snazno),

4) Odrzavanje svjesnosti o protivniku tijekom i nakon izvodenja tehnike (ne okretati se
nakon udarca ili padati nakon zavrSetka tehnike — osim ako je pad uzrokovan prekrsajem
protivnika),

5) Pravovremenost (zadavanje udarca u pravom trenutku)

6) Ispravna udaljenost (zadavanje udaraca na udaljenosti gdje bi tehnika bila ucinkovita).
Kako bi bod bio valjan tehnika mora ispunjavati svih Sest bodujucih kriterija.
8.6. Bodovi se dodjeljuju kako slijedi:

e YUKO (1 bod) se dodjeljuje za Tsuki (direktan udarac) ili Uchi u boduju¢u povrsinu,

e WAZA-ARI (2 boda) se dodjeljuje za CHUDAN udarce nogom,

e IPPON (3 boda) se dodjeljuje za JODAN udarce nogom ili svaku ru¢nu tehniku na
protivniku ¢iji je bilo koji dio tijela, osim stopala, u dodiru sa tatamijem, sa izuzetkom Hiza-
Gamae (kada jedno koljeno dodiruje tatami tijekom izvodenja tehnike).

8.7. Tehnike u CHUDAN podruéje mogu se izvoditi sa kontroliranim udarcem bez ozljedivanja
protivnika. Gubitak daha od strane primatelja udarca sam po sebi ne znaci nedostatak kontrole.
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8.8. Tehnike u JODAN podrucje mogu biti bodovne kada se zaustave unutar 5 cm od bodujuée
povrsine za udarce nogom i 2 cm za tehnike rukom, ali se mogu izvesti laganim dodirom (dodirom
koze — skin touch), bez zadavanja udarca - s iznimkom za podrucje grla gdje fizi¢ki kontakt nije
dozvoljen. Za kadetska i U14 natjecanja, tehnike u JODAN podrucje mogu se bodovati kada su
zaustavljene unutar 10 cm od mete za udarce nogom i 5 cm za tehnike rukom, ali se mogu izvesti
laganim dodirom koze (skin touch), bez uzrokovanja udarca.

8.9. "Dodir koze" (“skin touch ") dozvoljen je za sve dobne kategorije. “Dodir koze"” definira se
kao dodirivanje bodujuce povrsine bez prijenosa energije na zastitnu kacigu ili glavu natjecatelja.

8.10. Ispravno izvedene tehnike izvedene u trenutku isteka vremena su vazece. Kada se koristi
elektronicko sudenje sa joystick-om, bodovi se moraju signalizirati unutar 1,5 sekunde nakon
isteka vremena.

8.11. Tehnika je neispravna ako je:
a) izvedena nakon signala za kraj borbe ili ako je Glavni sudac rekao "YAME",

b) izvedena za vrijeme ili nakon "WAKARETE", a prije nego je Glavni sudac rekao
"TSUZUKETE"

c) izvedena ako je natjecatelj koji napada izvan borilista (JOGAI),
d) pracena prekrsajem za pretjerani kontakt ili na drugi nacin uzrokovane ozljede,
e) natjecatelj nakon izvedene tehnike okrenuo leda protivniku (nedostatak svjesnosti),

f) ona sama po sebi predstavlja ili slijedi krSenje pravila (kao $to je pretjerani kontakt,
drZanje, hvatanje itd.)
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CLANAK 9. ZABRANJENO PONASANJE

9.1. Vrste zabranjenog ponasanja
9.1.1 Slijedeée ponasanje je zabranjeno:

1) Tehnike sa prekomjernim kontaktom obzirom na napadnuto bodovno
podrucje te tehnike koje dolaze u dodir s grlom,

2) Napadi na ruke, noge, prepone, zglobove ili svod stopala,

3) Napadi na lice s tehnikama otvorene Sake,

4) Tehnike izvedene nakon "WAKARETE", a prije izreCene naredbe "TSUZUKETE",
5) Opasne ili zabranjene tehnike bacanija,

6) Glumljenje ili preuveli¢avanje povrede,

7) 1zlazak sa borilista (JOGAI) koji nije izazvan od strane protivnika ili nakon boda,

8) Samougrozavanje upustanjem u ponasanje koje izlaZze natjecatelja ozljedama
od strane protivnika ili nepoduzimanjem odgovaraju¢ih mjera samozastite
(MUBOBI).

9) Izbjegavanje borbe kao sredstvo sprecavanja protivnika u moguénosti da
postigne bod,

10) Pasivnost — ne pokusavati se ukljuciti u borbu (ne moZe se dati u prvih 15
sekundi borbe, kada je ostalo manje od 15 sekundi borbe ili natjecatelju koji vodi
u bodovima ili ima SENSHU),

11) Klincevi, hrvanje, guranje ili stajanje prsa o prsa bez pokusavanja izvodenja
bodujuée tehnike ili bacanja,

12) Hvatanje protivnika sa obje ruke osim u slucaju pokusSaja bacanja protivnika
nakon hvatanja protivnikove noge koja udara,

13) Hvatanje protivnikove ruke ili kimona jednom rukom bez neposrednog
pokusaja bodovanja ili bacanja,

14) Tehnike, koje po svojoj prirodi, ne mogu biti kontrolirane i koje nisu sigurne za
protivnika, te opasni i nekontrolirani napadi,

15) Simulirani ili stvarni napadi glavom, koljenima ili laktovima,

16) Udarci nogom nad oborenim protivnikom koji lezi na podu.
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17) Razgovaranije sa ili izazivanje protivnika, ne izvrSavanje naredbi Glavnog suca,
neprilicno ponasanje prema sluzbenim sucima ili druga krsenja pravila ponasanja.

9.1.2 Natjecatelju koji napravi bodujucu tehniku i zatim izade iz borilista prije nego Glavni
sudac pozove "YAME" biti ¢e dodijeljena vrijednost boda i neée biti dodijeljen JOGAI. Ako
natjecateljev pokusaj bodovanja nije uspio izlazak ¢e biti zabiljezen kao JOGAI.

9.1.3 Natjecatelj koji ostaje unutar tatamija moze postiéi bod na protivniku koji izlazi ili je
izaSao po uvjetom da natjecatelj koji postize bod u trenutku postizanja boda ostane
unutar tatamija. U takvim slucajevima, natjecatelj na kojem je napravljen bod nece dobiti
JOGAL.

9.1.4 Glavni sudac moze, iskljucivo na temelju svoje vlastite prosudbe, zabraniti pristup
na boriliSte bilo kojem treneru koji se ne pridrzava pravilnog ponasanja ili koji, po
misljenju Glavnog suca, ometa uredno vodenje borbe, te odgoditi nastavak borbe sve dok
se trener ne udalji. Ista ovlast Glavnog suca obuhvaca ostale ¢lanove natjecateljeve
pratnje prisutnie na natjecateljskoj povrsini. Trenerima kojima je zabranjeno sudjelovanje
na natjecanju nije dopusteno vodenje natjecatelja unutar ili izvan prostora natjecanja.

9.1.5 Samo je treneru odredenom za tu konkretnu borbu dopusteno voditi natjecatelja s
mjesta dodijeljenog treneru u blizini natjecateljskog prostora. Svim ostalim akreditiranim
trenerima, ili ostalim registriranim ¢lanovima delegacije koji sudjeluju na prvenstvu, nije
dopusteno da se mijesaju i/ili vode natjecatelja u istoj borbi pod rizikom oduzimanja
akreditacije.

9.1.6 Upute i komentari trenera ne smiju ometati tijek borbe. Trener moze slobodno
razgovarati sa natjecateljem kada je mec zaustavljen, ali se u svakom trenutku mora
suzdrZati od komentiranja sudenja.

9.1.7 Natjecatelj mozZe diskretno signalizirati treneru Zelju da zatrazi video pregled.
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CLANAK 10. UPOZORENJA | KAZNE

10.1. Neformalna upozorenja

10.1.1 Neformalna upozorenja se koriste kako bi se osigurano kontinuitet akcije bez
zaustavljanja borbe. Ona nisu namijenjena kao zamjena sluzbenim upozorenjima kada su
prikladna, a Glavni sudac bi trebao nastaviti s formalnim upozorenjima ili kaznama prema
potrebi ako natjecatelji ne reagiraju na neformalno upozorenje.

10.1.2 Postoje dva tipa neformalnih upozorenja:
TSUZUKETE Poticati natjecatelje da zapoc¢nu aktivnost
gestikuliranjem na isti nacin kao Sto je
za poticanje aktivnosti uobicajeno za pozivanje natjecatelja da stupe

na TATAMI, u kombinaciji s naredbom "TSUZUKETE".

WAKARETE Za prekid klinca, koristeci istu gestu koja je uobicajena
da se natjecatelji povuku sa tatami-a, u kombinaciji s

za prekid klinca s davanjem naredbe "WAKARETE" za privremeno
zaustavljanje akcije bez zaustavljanja sata. Natjecatelji
se moraju razdvojiti — nakon cega se daje naredba
“TSUZUKETE” za nastavak akcije.

10.1.3 Kada je izdana naredba WAKARETE kada je natjecatelj stjeran u kut, Glavni sudac
mora osigurati da se drugi natjecatelj odvoji i povuce dovoljno daleko prije nego izda
naredbu TSUZUKETE.

10.1.4 TSUZUKTETE, osim ako mu ne prethodi WAKARETE, se ne koristi ako je do kraja
borbe ostalo manje od 15 sekundi.

10.1.5 Inace ispravno izvedena tehnika nece se bodovati ako je izvedena u isto vrijeme
kad je nareden WAKARETE — ali neée biti kaZznjena. Nekontrolirana tehnika bit ée podloZna
upozorenju ili kazni na uobicéajeni nacin.
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10.2 Sluzbena upozorenja

10.2.1 Postoje dva stupnja sluzbenih upozorenja, CHUI i HANSOKU CHUI:
CHUI Dodjeljuje se do tri puta, za manje prekrsaje
koji ne umanjuju Sanse drugog natjecatelja

upozorenje za pobjedu.

HANSOKU CHUI Dodjeljuje se za ozbiljnije prekrsaje koji
smanjuju Sanse drugog natjecatlja za
upozorenje pred diskvalifikaciju pobjedu ili natjecatelju za bilo koji daljniji

u slucaju daljnjih prekrsaja prekrsaj ako su ve¢ dodijeljena tri CHUI.

10.3. Kazne
10.3.1. Postoji dvije vrste kazni koje su dvije razlicite razine diskvalifikacije:
HANSOKU Ovo je kazna diskvalifikacije koja slijedi nakon vrlo
ozbiljnog prekrsaja ili kada je HANSOKU CHUI

diskvalifikacija iz borbe vec dodijeljen.

SHIKKAKU Ovo je diskvalifikacija sa cijelog turnira ukljucujudi i
Bilo koju sljedecu kategoriju za koju je pocinitelj

diskvalifikacija sa turnira mozda bio registriran. SHIKKAKU se mozZe dodijeliti
kada natjecatelj ne poslusa naredbe Glavnog suca,
kada se ponasa zlonamjerno ili pocini djelo koje

Steti prestizu i ¢asti karatea.
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10.3.2 U slucajevima kada su i AKA i AO diskvalificirani u istoj borbi sa HANSOKU ili
SHIKKAKU, protivnici u slijede¢em kolu pobjeduju bez borbe (rezultat se ne objavljuje).

10.3.3. Ozbiljno krSenje ponasanja, discipline ili zlonamjerno ponaSanje na ili izvan
natjecateljskog prostora od strane natjecatelja ili njegove pratnje moze uzrokovati daljnje
disciplinske mjere od strane Disciplinske komisije WKF-a ili IzvrSnog odbora.

10.3.4 Kada se Cini da situacija zahtijeva diskvalifikaciju, Glavni sudac moze pozvati jednog
ili viSe Pomoénih sudaca na kratke konzultacije (SHUGO) prije nego Sto objavi bilo kakvu
odluku. SHUGO je obvezan prije izricanja diskvalifikacije na temelju situacija gubljenja
vremena ili kako bi se izrekao SHIKKAKU.

10.4 Primjena upozorenja i kazni

10.4.1 Pretjerani kontakt: Ako je, po misljenju Glavnog suca kontakt prejak, ali ne
umanjuje natjecateljeve Sanse za pobjedu, mozZe se dati upozorenje (CHUI).

10.4.2 Kontakt koji uzrokuje ozljedu: Za svaku tehniku koja rezultira ozljedom moze se
dobiti upozorenje ili kazna, osim ako nije uzrokovana od strane primatelja. Natjecatelji
moraju izvoditi sve tehnike s kontrolom i dobrom formom. Ako ne mogu, tada bez obzira
na krivo koristenu tehniku, mora se izreéi opomena ili kazna.

10.4.3 Promatranje nakon kontakta: Glavni sudac mora nastaviti promatrati ozlijedenog
natjecatelja sve dok se borba ne nastavi i mora si omoguditi dovoljno vremena za
promatranje. Kratka odgoda u donosenju prosudbe omogucuje razvoj simptoma ozljede
kao Sto je krvarenje iz nosa ili otkrivanje bilo kakvih nastojanja natjecatelja da pogorsa
laku ozljedu radi takti¢ke prednosti.

10.4.4 Pretjerana reakcija na kontakt: za blagu pretjeranu reakciju dobit ¢e CHUI. Za ocito
pretjerivanje dobit ée se HANSOKU CHUI. Za ozbiljnije pretjerivanje kao $to je teturanje,
padanje na pod, ustajanje i ponovno padanje, i tako dalje, moZe se dobiti izravno
HANSOKU.

10.4.5 Glumljenje ozljede: Svaki slu¢aj glumljenja ozljede, bez obzira koliko je lagana,
dobit ¢e minimalno upozorenje CHUI, dok ée se za ociti prikaz pretjerivanja dobiti
HANSOKU CHUL. Za ozbiljnije pretjerivanje kao $to je teturanje, padanje na pod, ustajanje
i ponovno padanje, i tako dalje, dobit ¢e se izravno SHIKKAKU. Svako glumljenje ozljede
zbog tehnike koju su suci zapravo odredili kao bod ¢e, kao minimum, rezultirati HANSOKU
CHUL.

10.4.6 Dodir s grlom: Svaki dodir s grlom, osim ako se nije dogodio vlastitom krivnjom,
mora rezultirati upozorenjem ili kaznom.

10.4.7 Tehnike bacanja dijele se na dvije vrste. Zvani¢ne "konvencionalne" karate tehnike
¢is¢enja nogom kao $to su De Ashi Barai, Ko Uchi Gari, itd., gdje je protivnik izbacéen iz
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ravnoteze ili izbacen bez prethodnog hvatanja - i ona bacanja koja zahtijevaju da se
protivnik uhvati jednom rukom ili drzi dok se bacanje izvodi. | jedno i drugo je dopusteno.

10.4.8 Sredisnja tocka bacanja ne smije biti iznad razine kukova bacaca i protivnik se mora
cijelo vrijeme drzati, tako da bi mu se osigurao siguran pad. Bacanja preko ramena su
izri¢ito zabranjena, kao i takozvana “pozrtvovna” bacanja.

10.4.9 Hvatanje noge koja udara: Jedini slucaj kada se bacanje moze izvesti drzedi
protivnika s obje ruke je hvatanje protivnikove noge koja udara. Drzanje s obje ruke
dopusteno je samo kada se hvata protivnikova udarna noga u svrhu izvodenja bacanja, a
zatim se drzi za protivnicku nogu dok druga ruka hvata protivnicki kimono ili tijelo kako bi
se izvrsilo bacanje.

10.4.10. Hvatanje za noge: Zabranjeno je hvatati protivnika ispod struka te ga podizati i
bacati ili posezati dolje za nogama kako bi izvukle ispod njega. Ako je natjecatelj ozlijeden
kao rezultat tehnike bacanja, Glavni sudac ¢e odluciti da li je potrebno upozorenje ili
kazna.

10.4.11. Hvatanje jednom rukom: Natjecatelj mozZe uhvatiti protivnikovu ruku ili kimono
jednom rukom u svrhu izvodenja bacanja ili bodujuce tehnike — ali ne moze nastaviti drzati
u slucaju kontinuiranih tehnika.

10.4.12. Drzanje za zaustavljanje pada: Dopusteno je drzanje protivnikovog kimona
jednom rukom za zaustavljanje pada.

10.4.13. Izlazak iz prostora natjecanja: JOGAI se odnosi na situaciju u kojoj natjecateljeva
noga ili bilo koji drugi dio tijela dodirne pod izvan natjecateljskog prostora. Iznimka je kada
je natjecatelj fizicki gurnut ili izbacen iz prostora od strane protivnika ili kada izlazi nakon
Sto je protivnik postigao bod.

10.4.14. Samougrozavanje: Upozorenje ili kazna za MUBOBI daje se kada je natjecatelj
povrijeden ili ozlijeden svojom krivnjom ili nemarom. To moZe biti uzrokovano
okretanjem leda protivniku, napadom bez obzira na protivnikov protunapad, prestankom
borbe prije nego $to Glavni sudac pozove "YAME", spustanjem garda ili opetovanim
neuspjehom ili odbijanjem blokiranja protivnickih napada. Ako je natjecatelj pitan prije
pocetka borbe i potvrdi da nosi Stitnik za prepone, a kasnije se dokaze da to nije tako,
natjecatelj ée dobiti SHIKKAKU. Ako natjecatelj nije pitan, ali se otkrije da ne nosi Stitnik
za prepone, natjecatelj ¢e dobiti dvije (2) minute da ispravi problem i automatski ¢e dobiti
upozorenje za MUBOBI.

10.4.15. Pasivnost se odnosi na situacije u kojima niti jedan natjecatelj ne pokusSava
postiéi bod, ili jedan od natjecatelja ne pokusava postic¢i bod unato¢ zaostatku u bodovima
ili kada je protivnik u prednosti zbog SENSHU-a. Prije nego zaustavi borbu kako bi dao
pasivnost Glavni sudac mora prvo objaviti TZUZUKETE kao neformalno upozorenje
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koristeéi odgovarajudi signal i naredbu. Pasivnost se ne mozZe dati za vrijeme prvih ili
zadnjih15 sekundi borbe.

10.4.16. Izbjegavanje borbe odnosi se na situaciju u kojoj natjecatelj pokusava sprijeciti
protivnika u prilici za postizanje boda koristeéi taktiku gubljenja vremena kao Sto je
neprestano povlaéenje bez ucinkovitog kontra udarca, drzanje, klin¢ ili napustanje
natjecateljskog prostora umjesto da dopusti protivniku priliku za postizanje boda.
Izbjegavanje borbe tijekom zadnjih 15 sekundi borbe (ATO SHIBARAKU) ¢e, kao minimum,
rezultirati HANSOKU CHUI-jem i gubitkom SENSHU-a.

10.4.17. Nepridrzavanje uputa: Natjecatelj koji odbije slijediti upute Glavnog suca ili
izgubi Zivce automatski ¢e dobiti SHIKKAKU. Ova kazna se moze izreci prije, tijekom ili
nakon borbe.

10.5. Pretjerano slavlje, politicke ili vjerske demonstracije: od natjecatelja se o¢ekuje da
posStuju ceremoniju pozdrava prije i poslije borbe ili meca. Svako pretjerano slavlje, kao
Sto je padanje na koljena itd., politicko ili vjersko izrazavanje, tijekom ili neposredno
nakon borbe ili meca, zabranjeni su i mogu biti predmet novc¢ane kazne jednake iznosu
koji je odredio Izvr$ni odbor kao naknadu za protest

10.6. Diskvalifikacija pojedinacnih natjecatelja u ekipnim mecevima

10.6.1. HANSOKU ili SHIKKAKU: u ekipnim mecevima rezultat prekrsiteljevog protivnika
Ce se postaviti na 8 bodova, a rezultat prekrsitelja ¢e se postaviti na nulu.

10.7. Diskvalifikacija u Round-robin natjecanju

10.7.1. Ako natjecatelj dobije HANSOKU, KIKKEN ili SHIKKAKU u Round-robin borbi,
rezultat prekrsitelja u borbi se postavlja na nulu, dok se protivnikov rezultat postavlja na
viSe od 4 boda ili bodova zaradenih tehnikama. Bodovi postignuti tehnikama zadrZzavaju
svojuizvornu vrijednost kao IPPON, WAZA-ARI ili YUKO. Dodani bodovi koji nisu postignuti
mjere se kao YUKO.

10.7.2. Ako natjecatelj dobije KIKEN ili SHIKKAKU u Round-robin natjecanju, sve
prethodne borbe se poniStavaju iz rezultata osim ako je to posljednja planirana borba za
diskvalificiranog natjecatelja, te se u tom slucaju rezultat borbe biljeZi na uobicajeni nacin
bez posljedica za rezultate prethodnih borbi.
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CLANAK 11. OZLJEDE | NEZGODE NA NATJECANJU

11.1. Natjecatelji proglaseni nesposobnima za borbu

11.1.1. Ozlijedeni natjecatelj koji pobjedi borbu putem diskvalifikacije protivnika zbog
nanesenih ozljeda ne moze se ponovno boriti na tom natjecanju bez dozvole Sluzbenog
lije¢nika. Takvo dopustenje ne moze se dati natjecatelju koji je pretrpio gubitak svijesti ili
na neki drugi nacin ima simptome potresa mozga.

11.1.2. Ozlijedeni natjecatelj, kojem je dopusteno da nastavi, takoder moze dobiti drugu
borbu diskvalifikacijom zbog ozljede, ali se odmah povladi iz daljnjeg natjecanja u
borbama na tom turniru.

11.2. Procedura zbrinjavanja ozljeda

11.2.1. Kada je natjecatelj povrijeden, Glavni sudac ¢e odmah zaustaviti borbu, te pozvati
doktora podizanjem ruke i glasnim pozivom "doktor".

11.2.2. Ukoliko je fizicki sposoban, povrijedenog natjecatelja treba uputiti izvan borilista
kako bi bio pregledan i tretiran od strane Sluzbenog lijecnika.

11.2.3. Natjecatelju koji je povrijeden u borbi koja je u tijeku, te je potrebna lijecnika
intervencija, biti ¢e dozvoljene tri minute za obradu. Tatami menadzer je odgovoran za
davanje upute Mjeritelju vremena za pokretanje odbrojavanja 3 minute. Ukoliko obrada
nije zavrsena unutar dozvoljenog vremena, Glavni sudac ¢e odluciti hoce li natjecatelj biti
proglasen nesposobnim za borbu ili ¢e mu vrijeme obrade biti produzeno.

11.2.4. Pravilo 10 sekundi: Natjecatelj koji leZi ravno na podu nakon pada, nakon sto je
bio bacen ili nokautiran i ne stane uspravno na noge unutar 10 sekundi, smatra se
nesposobnim za nastavak borbe i biti ¢e automatski povucen sa svih Kumite dogadanja
na tom natjecanju. U slu¢aju kada natjecatelj leZi ravno na podu nakon pada, nakon $to je
bio bacen ili nokautiran i odmah ne stane na noge, Glavni sudac ¢e zaustaviti borbu,
pozvati lije€nika i istovremeno ée poceti brojati do deset na engleskom jeziku pokazujuci
brojanje prstima za svaku sekundu. U svim slucajevima gdje je zapoceto brojanje 10
sekundi, lije¢nik ée biti zatrazen da pregleda natjecatelja prije nastavka borbe. U
slu¢ajevima koji spadaju pod pravilo 10 sekundi, natjecatelj moZe biti pregledan na
borilistu. Tatami menadzZer mora obavijestiti centralni stol kada je natjecatelj povucen sa
natjecanja na osnovi pravila 10 sekundi.

11.2.5. Sluzbeni lijeénik turnira ovlasten je dati misljenje o sposobnosti ozlijedenog
natjecatelja samo za nastavak borbe. Glavni sudac ¢e odluditi pobjednika na temelju
HANSOKU, KIKEN ili SHIKKAKU ovisno o slucaju.
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11.2.6. Glavni sudac mora biti svjestan ve¢ postojeéih ozljeda kada procjenjuje do kojeg
stupnja se trenutno stanje ozljede moze pripisati radnjama protivnika. Protivnik ne bi
trebao biti kaznjen zbog bilo kojeg prethodnog stanja.

11.2.7. Ukoliko se natjecatelj u Round-robin natjecanju mora povuci zbog ozljede, sve
prethodne borbe se ponistavaju iz rezultata osim ako je to posljednja zakazana borba za
ozlijedenog natjecatelja, u kojem slucaju se rezultat borbe biljezi na uobicajeni nacin bez
posljedica za rezultate prethodnih meceva.

11.3. Ozljeda oba natjecatelja

11.3.1. Ukoliko dva natjecatelja ozlijede jedan drugoga ili trpe ucinke prethodno
nanesenih ozljeda i po misljenu Sluzbenog lijeénika su proglaseni nesposobnima za
nastavak, borba se odlucuje kao Sto bi se inace ucinilo da je borba odradena u punom
vremenu.
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CLANAK 12. KRITERIJI ZA ODLUKU

12.1. Opcenito

12.1.1. Kada dva ili viSe Pomo¢nih sudaca pokazu bod za istog natjecatelja, Glavni sudac
¢e zaustaviti borbu i donijeti odluku u skladu sa tim. Ako Glavni sudac ne zaustavi borbu,
Kontrolor meca ¢e zazvizdati zvizdaljkom. Kada Glavni sudac odluéi zaustaviti borbu, iz
bilo kojeg drugog razloga, uzviknuti ¢e "YAME" koristeéi istovremeno propisan znak
rukom.

12.1.2. U sluéaju kada za oba natjecatelja bod pokazuju po dva Pomocna suca, oba
natjecatelja ¢e dobiti svoje bodove.

12.1.3. Ako jedan natjecatelj dobije bod pokazan od vise Pomocénih sudaca, a bod se
razlikuje izmedu Pomocénih sudaca, primijeniti ¢e se visi bod. Isto vrijedi ukoliko za svakog
natjecatelja po dva suca pokazuju razli¢ite bodove.

12.1.4. Ako postoji vecina, ali neslaganje medu sucima za jednu razinu boda, misljenje
vecine ¢e uvijek nadjacati nacelo primjene najviSeg rezultata.

12.1.5. Kada je potrebno objasniti osnove za prosudivanje nakon borbe ili meca, Sudacki
zbor moZe razgovarati sa Tatami menadZerom, Vrhovnim sucem ili Zalbenom komisijom.
Nikom drugom nisu duzni davati objasnjenja.

12.2. Kriteriji za odlucivanje pobjednika borbe

12.2.1 Rezultat borbe je odluéen kada natjecatelj postigne prednost od 8 bodova razlike,
ili istekom vremena, postizanjem veceg broja bodova, "prednos¢u prvoga boda"
(SENSHU), donosenjem odluke izjaSnjavanjem Sudackog zbora (HANTEI), ili sa HANSOKU,
SHIKKAKU ili KIKEN-om dodijeljenom protivniku.

12.2.2 Pod "prednoscu prvog boda" (SENSHU) podrazumijeva se da je jedan natjecatelj
postigao bod kao prvi na protivniku, a da protivnik takoder nije postigao bod prije signala.
U slucajevima kada oba natjecatelja postizu bodove prije signala, a postoji indikacija o
bodovanju od strane dva suca za svakog od dva natjecatelja, ne dodjeljuje se "prednost
prvog boda" i oba natjecatelja zadrzavaju moguénost dobivanja SENSHU-a kasnije u borbi.

12.2.3 U svakoj pojedinacnoj borbi (pojedinacnoj, Round-robin i ekipnoj) gdje niti jedan
natjecatelj nije postigao superiorniji rezultat, ili je rezultat nerijeSen, a niti jedan od
natjecatelja nema SENSHU, odluka ée se donijeti na temelju sljedecih kriterija:

a) Vecdi broj IPPON-a postignutih u borbi,

b) Veci broj WAZA ARI-ja postignutih u borbi.
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12.3.4 Ukoliko je broj IPPON-a i WAZA ARI-ja jednak, odluka ¢e se donijeti HANTEI-om,
konac¢nom vecinom glasova Cetiri Pomocéna i Glavnog suca, od kojih svaki daje glas na
temelju svoje individualne procjene koji je natjecatelj pokazao takticku i tehnicku
nadmocénost. U Round-robin i ekipnim mecevima dodijeliti ¢e se HIKIWAKE osim ako se
ne radi o dodatnoj borbi koja odlucuje o ishodu meca.

12.2.5. Pojedinacne eliminacijske borbe ne mogu se proglasiti nerijeSenim, s iznimkom
ekipnog natjecanja ili Round-robin natjecanja, kada borba zavrsi bez bodova, jednakih
bodova, bez superiornosti u IPPON-u ili WAZA ARI-ju, a niti jedan od natjecatelja nije
dobio SENSHU, Glavni sudac ¢e objaviti nerijeSen rezultat (HIKIWAKE).

12.2.6. Jedini put kada se HANTEI primjenjuje u borbi ekipnog natjecanja je dodatna borba
za razrjeSavanje nerijeSenog rezultata.

.....

Glavni sudac se vrati do ruba borilista, glasno objavi "HANTEI", pra¢eno sa zvizdukom
zvizdaljke. Pomocéni suci signaliziraju svoje misljenje i Glavni sudac ¢e proglasiti
pobjednika. Glavni sudac ¢e tada proglasiti pobjednika znakom ruke i objaviti (AKA/AOQ/
NO KACHI) i ovom radnjom takoder razrijesiti bilo koji nerijeSeni rezultat.

12.2.8 Ukoliko natjecatelj kojem je dodijeljen SENSHU dobije upozorenje za izbjegavanje
borbe za slijedece incidente: izlazak (Jogai), bjezanje, ¢vrsto drzanje (clinching), hvatanje,
hrvanje, guranje ili stajanje prsa o prsa, a kada je manje od 15 sekundi do kraja borbe —
natjecatelj ¢e automatski izgubiti tu prednost. Glavni sudac ¢e zatim prvo pokazati vrstu
prekrSaja i vrstu upozorenja ili kazne koju je natjecatelj napravio, zatim pokazati znak za
SENSHU nakon kojeg slijedi znak za ponistenje (TORIMASEN) i istovremeno objaviti
"AKA/AO SENSHU TORIMASEN".

12.2.9 U slucajevima kada je SENSHU dodijeljen, ali uspjesan video zahtjev utvrduje da je
i protivnik napravio bod, te da nema prednosti, ista procedura se upotrebljava za
ponistenje SENSHU-a.

12.2.10 Ukoliko se SENSHU izgubi kada je manje od 15 sekundi do kraja borbe, SENSHU
se vise ne moZze dodijeliti niti jednom natjecatelju.

12.2.11 U slucajevima eliminacijskog natjecanja, kada su oba AKA i AO diskvalificirani iz
iste borbe sa HANSKOKU, KIKKEN ili SHIKKAKU protivnici u slijedeéem kolu ¢e pobijediti
bez borbe (rezultat se ne objavljuje), osim ako nije doslo do obostrane diskvalifikacije u
borbi za medalju, u kojem ¢e slucaju pobjednik biti proglasen na temelju rezultata u
trenutku diskvalifikacije, SENSHU-3a, ili ako nijedan od ovih uvjeta nije prisutan; izravnim
HANTEI-jem. Natjecatelju diskvalificiranom sa SHIKKAKU-om ne moZe se dodijeliti
medalja.
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12.3 Odredivanje pobjednika Round-robin grupe i rjeSavanje nerijeSenog rezultata u
pojedina¢nom natjecanju

12.3.1 Pobjednik skupine u pojedinacnom Round-robin natjecanju je natjecatelj koji ima
najvisSe osvojenih pobjednickih bodova dobivsi 3 boda za dobivene borbe i 1 bod za
nerijeSene borbe u kojima su dodijeljeni bodovi. U slucajevima kada postoji nerijeSen
rezultat izmedu dva ili viSe natjecatelja u grupi, koji imaju isti broj pobjednickih bodova,
kriteriji u nastavku ée se primijeniti prema navedenom redoslijedu. To znaci da ako se
pobjednik pronade prema jednom od kriterija, sljededi kriteriji se nec¢e morati primijeniti.

1) Pobjednik borbe izmedu natjecatelja uklju¢enih u nerijeSeni rezultat,
2) Veci broj ukupnih rezultata dobivenih sa protivnicima kroz sve borbe,
3) Manji broj ukupnih rezultata dobivenih protiv protivnika kroz sve borbe,
4) Vecdi broj IPPON-a osvojenih kroz sve borbe,
5) Manji broj IPPON-a dobivenih od strane protivnika kroz sve borbe,
6) Vedi broj WAZA-ARI-a osvojenih kroz sve borbe,
7) Manji broj WAZA-ARI-a dobivenih od strane protivnika kroz sve borbe,
8) Vise mjesto na svjetskoj rang listi na dan natjecanja,
9) Dodatna borba koja dopusta Hantei.
Za svaki usporedeni par kriteriji se moraju uzeti u obzir od pocetka popisa.

12.3.2 Moguée je da natjecatelj bude diskvalificiran u borbi (HANSOKU) i nastavi
natjecanje. U tom slucaju, protivnik pobjeduje u toj borbi ili s 4-0 (racuna se kao YUKO) ili
za bilo koji rezultat koji prelazi 4 boda.

12.3.3 Ako se vec¢ kvalificirani natjecatelj diskvalificira zbog nedolicnog ponasanja
(SHIKKAKU) na kraju Round-robin kruga, konacni protivnik ée se plasirati u polufinale bez
borbe ("walkover”).

12.4 Odredivanje pobjednika Round-robin grupe i rjeSavanje nerijeSenog rezultata u
ekipnom natjecanju

12.4.1. Pobjednik grupe u ekipnom Round-robin natjecanju, je ekipa koji ima najvise
osvojenih pobjednickih bodova dobivsi 3 boda za dobivene meceve i 1 bod za nerijeSene
u kojima su dodijeljeni bodovi. U slucajevima kada postoji nerijeSen rezultat izmedu dva
ili viSe timova u grupi, koji imaju isti broj pobjednickih bodova, kriteriji u nastavku ¢e se
primijeniti prema navedenom redoslijedu. To zna¢i da ako se pobjednik pronade prema
jednom od kriterija, sljedecdi kriteriji se ne¢e morati primijeniti.
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1) Pobjednik meca izmedu ekipa ukljucenih u nerijesen rezultat,

2) Vedi broj dobivenih borbi tijekom cijele Round-robin faze,

3) Vedi broj bodova osvojenih tijekom cijele Round-robin faze,

4) Maniji broj poena izgubljenih od ekipa tijekom cijele Round-robin faze,

5) Vedi broj IPPON-a osvojenih od ekipe tijekom cijele Round-robin faze,

6) Manji broj IPPON-a izgubljenih od ekipa tijekom cijele Round-robin faze,

7) Veci broj WAZA-ARI-a osvojenih od ekipe tijekom cijele Round-robin faze,

8) Maniji broj WAZA-ARI-a izgubljenih od ekipa tijekom cijele Round-robin faze,

9) Dodatna borba izmedu jednog od ¢lanova svake ekipe — ako je potrebno,
odlucena sa Hantei.

Za svaki usporedeni par kriteriji se moraju uzeti u obzir od pocetka popisa.
12.5. Kriteriji za odlucivanje pobjednika ekipnog meca koriStenjem eliminacije

12.5.1 Pobjednicka ekipa je ona sa najvise pobjeda u borbama, ukljucujudi i one dobivene
sa SENSHU. Ukoliko dvije ekipe imaju isti broj pobjeda, tada ¢e pobjednicka ekipa biti ona
sa viSe bodova.

12.5.2 Ukoliko dvije ekipe imaju isti broj pobjeda u borbama i isti broj bodova, tada ¢e se
odrzati odlucujuéa borba. Svaka ekipa moze nominirati bilo kojeg natjecatelja iz svoje
ekipe u svrhu borbe u odlucujucoj borbi, bez obzira da li se je taj natjecatelj ve¢ borio u
prethodnoj borbi izmedu dvije ekipe

12.5.3 Ako dodatna borba ne da pobjednika na temelju superiornosti u bodovima, niti bilo
koji od natjecatelja dobije SENSHU, dodatna borba ¢e se odluditi na temelju HANTEI-a
prema istom postupku kao i za pojedinacne borbe. Rezultat HANTEI-a dodatne borbe
takoder ¢e odluciti rezultat ekipnog meca.

12.5.4. U ekipnim mecevima kada je ekipa ostvarila dovoljan broj pobjeda u borbama ili
osvojila dovoljno bodova da bi postala pobjednik, tada se mec¢ proglasava zavrSenim i
naredne borbe se neée odrzati, osim u Round-robin-u gdje se sve borbe moraju odraditi.

12.5.5. U ekipnim mecevima, ako je ¢lan ekipe diskvalificiran (HANSOKU ili SHIKKAKU),
njegov rezultat za tu borbu, ako je bude, bit ée sveden na nulu, a protivnikov rezultat ¢e
biti postavljen na osam bodova.
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12.6. Vodenje rezultata

3 IPPON 3 boda
2 WAZA ARI 2 boda
1 YUKO 1 bod
v SENSHU Prednost prvog boda
L] KACHI Pobjeda
X MAKE Poraz
A HIKIWAKE NerijeSeno
KK KIKEN Predaja (odsutnost)
1C CHUI (prvi stupanj) Prvo upozorenje
2C CHUI (drugi stupanij) Drugo upozorenje
3C CHUI (treci stupanj) Trece upozorenje
HC HANSOKU CHUI Upozorenje pred
diskvalifikaciju
H HANSOKU Diskvalifikacija iz borbe
S SHIKKAKU Diskvalifikacija sa turnira
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CLANAK 13. SLUZBENI PROTEST

13.1 Opce odredbe
13.1.1 Nitko ne moze prigovoriti Sudackom zboru na sudenje i sudacke odluke.

13.1.2 Ako se ¢ini da je postupak sudenja u suprotnosti sa pravilima, trener natjecatelja ili njegov
sluzbeni predstavnik jedini smiju podnijeti sluzbeni protest.

13.1.3 Sluzbeni protest mora biti podnijet u pisanom obliku odmah po zavrsetku borbe u kojoj je
doslo do situacije za protest. Jedina je iznimka kada se protest odnosi na administrativnu gresku.

13.1.4 Svaki protest koji se odnosi na primjenu pravila ne smije nuzno ometati napredak
natjecanja, a namjeru protesta mora objaviti trener ili predstavnik nacionalnog saveza (NS)
odmah nakon zavrsetka borbe.

13.1.5 Ako protest ukljucuje natjecatelje u kategoriji koja je u tijeku, tada se sljedeci krug koji bi
mogao ukljuditi natjecatelja mora odgoditi dok se ne odluci o protestu.

13.1.6 Trener/predstavnik NS-a ¢e zatraziti sluzbeni obrazac za protest od Tatami menedzera.
Pisani protest se mora dovrsiti i predati Tatami menedzZeru sa odgovaraju¢om naknadom unutar
5 minuta od zaprimanja obrasca od Tatami menadzera.

13.1.7 Neuspjeh trenera/predstavnika NS-a da pravovremeno dostavi obrazac za protest, moze
dovesti do odbijanja protesta ukoliko je takva vremenska odgoda po misljenju Zalbene komisije
bez opravdanja i ometa nastavak natjecanja.

13.1.8 Tatami menadzZer ¢e popuniti sve informacije vezane uz upletene sluzbene osobe i odmah
predati ispunjeni obrazac za protest predstavniku Zalbene komisije. Zalbena komisija ¢e bez
odlaganja preispitati okolnosti koje su dovele do odluke protiv koje je uloZen protest. Nakon
razmatranja svih dostupnih Cinjenica, oni ¢e izraditi izvjesce i bit ¢e ovlasteni poduzeti potrebne
radnje. Protest ¢e biti pregledan od strane Zalbene komisije i kao dio pregleda komisija ¢e
pregledati sve dostupne dokaze u znak podrske protestu.

13.1.9 O protestu takoder moze izravno odluditi predsjednik Sudacke komisije ili Vrhovni sudac
natjecanja te izreé¢i odluku Zalbenoj komisije, te se u tom sludaju neée naplacivati naknada za
protest.

13.1.10 U slucaju administrativne greske tijekom borbe u tijeku, trener moze izravno obavijestiti
Tatami menadZera. Tatami menadzZer ¢e zauzvrat obavijestiti Kontrolora meca (Kansa).

13.1.11 Protest mora sadrzavati ime i drzavu natjecatelja i precizne pojedinosti o tome protiv
cega se protestira. Tatami menadzer kompletira protest sa popisom upletenih sluzbenih osoba.
Nikakve opce tvrdnje o opéim standardima nede biti prihvaédene kao legitiman protest. Teret
dokazivanja valjanosti protesta leZi na podnositelju prituzbe. Tatami menadZer mora predati
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protest predstavniku Zalbene komisije. U dogledno vrijeme komisija ¢e razmotriti okolnosti koje
su dovele do odluke da se uloZi protest.

13.1.12 Podnositelj protesta mora poloziti naknadu za protest u iznosu koji je dogovoren na WKF
IzvrSnom odboru, te se zajedno sa obrascom za protest predaje u Tatami menadzeru, koji ga
predaje predstavniku Zalbene komisije.

13.1.13 Namjera za ulaganjem protesta mora biti najavljena ¢im borba zavrsi. Pisani protest mora
biti dovrSen i naknada za protest predena unutar 5 minuta od zaprimanja obrasca za protest od
Tatami menadzera.

13.1.14 Odluka Zalbene komisije je konaéna i moZe se jedino ponistiti odlukom lzvrénog odbora
na zahtjev predsjednika WKF-a.

13.1.15 Zalbena komisija ne moze dodijeliti sankcije i kazne. Duznost komisije je dati procjenu
vrijednosti prigovora i poticati potrebne radnje Sudacke komisije i Organizacijskog odbora da
poduzmu akcije koje pomazu pri ispravljanju svake procedure sudaca koje prekoracuju ili su u
suprotnosti sa pravilima.

13.2 Sastav Zalbene komisije

13.2.1 Zalbena komisija se sastoji od tri iskusna suca imenovana od strane Sudacke komisije ili
Vrhovnog suca. Ne mogu biti dva ¢ana iz istog NS. Biti ¢e oznaceni brojevima od 1 do 3.

13.2.2 Sudacka komisija ¢e takoder imenovati tri dodatna ¢lana sa brojevima od 4 do 6 koji ¢e
automatski zamijeniti bilo kojeg od prvotno imenovanih ¢lanova Zalbene komisije u situaciji
sukoba interesa, tj. kada je ¢lan komisije iste nacionalnosti, u obiteljskom je srodstvuili u srodstvu
vjencanjem sa bilo kojom stranom obuhva¢enom u slucaju prigovora, ukljucujuéi i sve ¢lanove
Sudackog zbora obuhvacenih tim slu¢ajem.

13.3 Procjena Zalbenog procesa

13.3.1 Duznost je Tatami menadzera da zaprimi protest, da okupi Zalbenu komisiju i poloZi iznos
za svaki odbijeni protest kod WKF-a.

13.3.2 Zalbena komisija ¢e odmah izvrsiti ispitivanja i istrazivanja, koja smatraju potrebnim za
potvrdu osnovanosti protesta.

13.3.3 Ako se koristi video pregled, Zalbena komisija moZe zatraZiti pregled video zapisa incidenta
prije donoSenja presude.

13.3.4 Svaki od tri ¢lana duzan je dati svoju odluku u pogledu ispravnosti protesta. Suzdrzani
glasovi nisu prihvatljivi.

13.4 Odbijanje i prihvacanje protesta
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13.4.1 Ukoliko se protest pokaZe nevaie¢im Zalbena komisija ¢e imenovati jednog od svojih
¢lanova da usmeno obavijesti podnositelja protesta da je isti odbijen, oznaciti ¢e originalni
dokument sa rije¢ju "ODBIJENO", te ée ga potpisati svi ¢lanovi Zalbene komisije te o odluci
obavijestiti podnositelja protesta.

13.4.2 Ukoliko je protest prihvaéen Zalbena komisija ée u dogovoru sa Organizacijskim odborom
i Vrhovnim sucem poduzeti potrebne mjere koje ¢e se prakti¢no provesti zbog rjeSavanja slucaja,
ukljucujudi i sljede¢e moguénosti:

e Preinacenje prethodnih odluka koje nisu u skladu sa pravilima.

e Ponistenje rezultata meceva u zdrijebu od tocke koja je prethodila incidentu.
e Ponavljanje borbi na koje je incident utjecao.

e |zdavanje preporuke sankcija Sudackoj komisiji za sve ukljucene suce.

13.4.3 Odgovornost leZi na Zalbenoj komisiji za suzdrzanu i zdravu prosudbu u poduzimanju radnji
koje ¢e na bilo koji nacin zna¢ajno narusiti program natjecanja. PoniStavanje procesa eliminacija
je posljednja mogucnost kako bi se osigurao posteni ishod.

13.4.4. Ako je protest prihvacéen, Zalbena komisija ¢e imenovati jednog od svojih ¢lanova da
usmeno obavijesti podnositelja protesta da je isti prihvacen, oznaciti ¢e originalni dokument sa
rije¢ju "PRIHVACENQ", te ¢e ga potpisati svi ¢lanovi Zalbene komisije prije nego se protest preda
Vrhovnom sucu, a uplaceni iznos se vraca podnositelju protesta.

13.4.5 Prihvaceni protest ne znaci da e se borba ili me¢ automatski ponoviti.
13.5 lzvjesce o incidentu

13.5.1 Nakon rjedavanja slucaja gore opisanim putem, Zalbena komisija ¢e se ponovno sastati i
izraditi jednostavan izvjesStaj o protestu, opisujuéi njihove zakljucke i razloge o prihvacanju ili
odbijanju protesta.

13.5.2 Izvjestaj trebaju potpisati sva tri ¢lana Zalbene komisije i predati Vrhovnom sucu i
Organizacijskom odboru.
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CLANAK 14. ZAHTIEV ZA VIDEO PREGLEDOM

14.1. Na svjetskim WKF prvenstvima, Premjer ligi, Olimpijskim igrama, Olimpijskim igrama
mladih, Kontinentalnim igrama, Svjetskim igrama i viSesportskim igrama, nuzna je upotreba video
pregleda borbi. Upotreba video pregleda takoder se preporucuje i na ostalim natjecanjima kad
god je to moguce.

14.2. Video pregled se pokreée kada trener podigne svoju karticu za video pregled (rucno ili
elektronickim uredajem ako je primjenjivo) kako bi signalizirao da su Pomo¢éni suci propustili bod
za njegovog natjecatelja. Ako trener pritisne gumb na joysticku i odmah pozali, postupak se neée
zaustaviti i video pregled ée se odvijati u skladu sa pravilnikom. Trener treba ustati tijekom video
pregleda kako bi obavijestio Glavnog suca i izbjegao nastavak borbe u slu¢aju nefunkcioniranja
elektronickog sustava.

14.3. Na natjecanjima gdje treneri imaju na raspolaganju elektroni¢ku opremu koja omogucuje
zahtjev za video pregled, posebno za YUKO, WAZA ARI ili IPPON, Sudac video pregleda duzan je
samo procijeniti da li postoji razina boda koji je zatrazen. Trener moze promijeniti razinu boda
sve dok Glavni sudac ne zavrsi gestu za video pregled.

14.4 Ako natjecatelj Zeli da trener zatrazi video pregled, ili da se suzdrzi od istoga, to mora
diskretno signalizirati bez ometanja tijeka borbe.

14.5. Trener moze zatraziti video pregled u slucajevima kada su Pomoc¢ni suci dodijelili nizi bod
nego Sto bi, po misljenju trenera, trebao biti za tehniku viseg bodovanja.

14.6. Sudac video pregleda moZe dodijeliti bodove samo ako je natjecatelj za kojeg je podnesen
zahtjev imao vaZedi bod, tj. bodovanje prije ili istovremeno s drugim natjecateljem.

14.7. 1zuzetak od gore navedenog podclanka je kada nijedan od natjecatelja nije dobio bod od
strane Pomoc¢nih sudaca, a samo jedan od trenera traZi video pregled dok drugi trener nema
karticu ili ne Zeli video pregled — u tom slucaju ¢e se samo tehnike natjecatelja za kojeg je trazen
video pregled uzeti u obzir za bodovanje.

14.8. Uvijek ¢e se procjenjivati posljednjih 6 sekundi prije nego Sto je borba zaustavljena zbog
zahtjeva, ali dodatno vrijeme se moZe dodati ako se smatra potrebnim za donosenje najbolje
moguce odluke. Snimka se mora pregledavati normalnom brzinom, ali se dodatno moze gledati
usporeno ili zumiranjem. Pregled se uvijek najprije mora obaviti normalnom brzinom, iako se
usporena snimka kasnije moze koristiti za utvrdivanje detalja. Ukupno vrijeme pregleda videa ne
smije biti dulje od 30 sekundi, nakon ¢ega se mora donijeti odluka.

14.9. Ako oba trenera zatrazZe video pregled u isto vrijeme, Sudac video pregleda moze dodijeliti
bod samo onome za koga smatra da je prvi postigao bod. Jedina iznimka su istovremene tehnike
u kojima se bodovi mogu dodijeliti i jednom i drugom natjecatelju.
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14.10. Ako jedan trener pokaZe karticu za video pregled, a drugi trener Zeli pregled iste akcije,
drugi trener mora podici svoju karticu prije pocetka pregleda kako ne bi izgubio pravo trazenja
video pregleda za tu akciju. Video pregled se smatra zapocetim kada Glavni sudac napravi gestu
za video pregled.

14.11. Ako je zahtjev valjan, podize se crveni ili plavi karton s brojem 3 za IPPON, 2 za WAZA ARI
ili 1 za YUKO. Glavni sudac ¢e zatim dodijeliti bod na uobicajeni nacin. Ako se zahtjev utvrdi
nevazedim, trener ée izgubiti pravo za drugi video pregled do kraja borbe.

ol 1 f2 s fuoll: 20 s

Bez boda Yuko Waza Ari Ippon Bez boda Yuko Waza Ari Ippon

14.12. Sudac video pregleda ne mozZe ponistiti nijednu odluku Pomo¢énih sudaca osim SENSHU.

14.13. Ako Sudac video pregleda ne moze vidjeti tehniku(e) zbog kuta kamere, to ¢e signalizirati
gestom za MIENAI, a trener ¢e zadrzati karticu. U slu¢aju kada zbog tehnickih poteskoéa (kvar
struje, kamere, racunala itd.) nije moguce analizirati video snimku i donijeti odluku, primjenit ¢e
se isti postupak, a trener ¢e zadrzati karticu.

14.14. Ukoliko trener zatrazi video pregled, ali je po misljenju Glavnog suca tehnika
nekontrolirana ili prejaka, mora se dati upozorenje ili kazna, a trener ¢e zadrzati karticu.

14.15. Nakon sto Glavni sudac izdao naredbu WAKARETE treneri nemaju moguénost zatraZiti
video pregled, osim ako se tehnika dogodila prije naredbe WAKARETE.

14.16. DuZnost je trenera da prosvjeduje ukoliko mu nije vra¢ena kartica, kad god ima pravo da
mu se kartica vrati od strane Tatami menadzera.
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14.17. Slijededa tablica pokazuje kada su dopustene kartice za video pregled po fazama u WKF

natjecanja:

Faza 1 — svjetska pojedinacna prvenstva

Trener ¢e imati 1 VR karticu po grupi sa 3-4 natjecatelja u grupnoj fazi
Trener ¢e imati 2 VR karticu po grupi sa 5-6 natjecatelja u grupnoj fazi
Trener ¢e imati 1 VR karticu za 1. rundu eliminacijske faze (24 grupe)
Trener ¢e imati 1 VR karticu za eliminacijsku fazu — kvalifikacijska borba

Faza 2 — svjetska pojedinacna prvenstva
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu

Trenar ¢e imati 1 VR karticu za kolo od 16 (osmina finala)
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za Cetvrtfinale

Trenar ¢e imati 1 VR karticu za polufinale

Trenar ¢e imati 1 VR karticu u borbi za medalju

Svjetsko ekipno prvenstvo
Muske ekipe

Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu

Zenske ekipe

Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu

Premijer liga

Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za Cetvrtfinale
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za polufinale
Trenar ¢e imati 1 VR karticu u borbi za medalju

Eliminacije s repasazom — ekipno natjecanje

Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za grupnu fazu

Eliminacije s repasazom — pojedinac¢no natjecanje
Trenar ¢e imati 1 VR karticu za eliminacije

Trenar ¢e imati 1 VR karticu za polufinale

Trenar ¢e imati 1 VR karticu za repasaz

Trenar ¢e imati 1 VR karticu u borbi za medalju

samo 1 VR kartica za bilo koju pojedinacnu borbu
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CLANAK 15. OVLASTI | DUZNOSTI SLUZBENIH OSOBA

15.1. Vrhovni sudac i Sudacka komisija
15.1.1. Ovlasti i duZnosti Vrhovnog suca i Sudacke komisije su kako slijedi:

1) osigurati ispravnu pripremu za svaki turnir u dogovoru sa Organizacijskom komisijom,
obzirom na organizaciju borilista, pribavljanje i postavljanje sve opreme i neophodnih
sredstava, nadgledanje i kontrola borbe/meca, sigurnosne predostroznosti, itd.

2) imenovanje i postavljanje Tatami menadZera i Asistenta tatami menadzera, te da
djeluju i poduzimaju radnje ako je potrebno prema izvjeS¢éima Tatami menadzera

3) nadgledanje i opcenito upravljanje radom sudackih sluzbenika
4) imenovanje zamjenskih sluzbenika gdje je potrebno.

5) donosenje konacne odluke u sluc¢ajevima tehnicke prirode koji se mogu pojaviti tijekom
odredene borbe ili meca, aza koje nema odredbe u pravilima.

6) imenovanje Zalbene komisije za natjecanje u pitanju.

15.2. Tatami menadzeri i Asistenti tatami menadzera
15.2.1. Ovlasti i duZnosti Tatami menadZera i Asistenata tatami menadzera su kako slijedi:

1) odredivanje, imenovanje i nadgledanje Glavnog i Pomo¢énih sudaca u svim borbama i
mecevima na borilistima pod njihovom kontrolom,

2) nadgledanje rada Glavnih i Pomoénih sudaca na njihovom borilistu i osiguravanje da su
imenovani sluzbenici sposobni za dodijeljene zadatke,

3) nadgledanje da Kontrolor meca (Kansa) zaustavi mec kako bi uputio Glavnog suca da
su prekrSena Pravila natjecanja,

4) pripremenje dnevnog pisanog izvje$¢a o radu svake sluzbene osobe pod njihovim
nadzorom, zajedno sa preporukama za Sudacku komisiju ukoliko ih ima,

5) imenovanje jednog suca sa kvalifikacijom WKF Referee A za Suca video pregleda
(VRJ).
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15.3. Glavni suci
15.3.1. Ovlasti Glavnog suca su kako slijedi:

1) Glavni sudac (“SUSHIN”) ima ovlasti voditi borbe/meceve, ukljucujuéi objavljivanje
pocetka, prekida i kraja borbe ili meca.

2) Glavni sudac ¢e davati sve naredbe i objavljivati sve najave.
3) Dodjeljivanje bodova temeljenih na odlukama Pomo¢nih sudaca.

4) Zaustavljanje borbe kada primijeti ozljedu, bolest ili nesposobnost natjecatelja da
nastavi.

5) Zaustavljanje borbe kada se po misljenju Glavnog suca dogodio prekrsajili da se osigura
sigurnost natjecatelja.

6) Pozivanje FUKUSHIN SHUGO (pozivanje Pomoc¢nih sudaca) za davanje SHIKKAKU-a i
diskvalifikacije za gubljenje vremena — ili kada se, po misljenju Glavnog suca, smatra
potrebnim pozvati FUKUSHIN SHUGO za primjenu pravila 10 sekundi, kada lijecnik Zeli
povudi natjecatelja ili kada izravno daje HANSOKU.

7) Ukazivanje na uocene prekrsaje, te izricanje opomene ili kazne kako nalazu pravila.

8) Objasnavanje Tatami menadzZeru, Sudackoj komisiji ili Zalbenoj komisiji, ukoliko je
potrebno, osnova za dodijeljenu odluku.

9) Najavljivanje pocetka dodatne borbe u ekipnim mecevima kada je potrebno.

10) Vodenje glasanja Pomocnih sudaca u slu¢aju nerijeSenog rezultata i ako je potrebno,
ukljucivanje svog vlastitog glasa (HANTEI) za razrjeSavanje nerijeSenog rezultata.

11) Proglasavanje pobjednika.

12) NadleZnost Glavnog suca nije ograni¢ena samo na boriliSte ve¢ se odnosi i na cijelo
podrucje oko borilista. uklju¢ujuéi promatranje ponasanja trenera, drugih natjecatelja ili
bilo kojeg dijela natjecateljeve pratnje prisutne na prostoru za natjecanje.

15.4. Pomocni suci
15.4.1. Ovlasti Pomoénih sudaca (FUKUSHIN) su kako slijedi:
1) Pokazivanje bodova na vlastitu inicijativu,
2) KoriStenje svojeg prava glasa o bilo kojoj odluci koja se donosi,

3) Savjetovanje Glavnog suca o mogucoj diskvalifikaciji ako su pozvani sa FUKUSHIN
SHUGO.
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15.4.2. Pomoc¢ni suci ¢e pazljivo promatrati akcije natjecatelja i signalizirati Glavnom sucu svoje
misljenje kada primijete bod.

15.5. Kontrolori meca (Kansa)

15.5.1. Kontrolor meca (Kansa) ¢e pomagati Tatami menadZeru u nadziranju borbe ili meca u
tijeku. Ukoliko odluke Glavnog suca i/ili Pomoénih sudaca nisu u skladu sa Pravilima natjecanja,
Kontrolor meca ¢e odmah zazvizdati zvizdaljkom.

15.5.2. Evidencija meca ¢e postati sluzbena evidencija nakon odobrenja Kontrolora meca.

15.5.3. Prije pocetka svakog meca ili borbe Asistent kontrolora (Kansa Assistants) meca ce
osigurati da su oprema i kimono natjecatelja u skladu sa WKF Pravilima natjecanja. U
natjecanjima gdje Asistent kontrolora boriliSta nije primjenjiv ili dostupan odgovornost je
Kontrolora meca da prije svake borbe osigura da je oprema u skladu sa pravilima.

15.5.4. U slijedecim ce situacijama Kontrolor meca zazvizdati u zvizdaljku:
1) Glavni sudac zaboravlja dodijeliti Senshu.
2) Glavni sudac zaboravlja oduzeti Senshu.
3) Glavni sudac daje bod krivom natjecatelju.
4) Glavni sudac daje upozorenje/kaznu krivom natjecatelju.
5) Glavni sudac daje bod jednom natjecatelju i upozorenje za preuvelicavanje drugom.
6) Glavni sudac daje bod natjecatelju i Mubobi drugom natjecatelju.
7) Glavni sudac daje bod za tehniku izvedenu nakon Yame-a ili nakon isteka vremena.
8) Glavni sudac daje bod natjecatelju za tehniku izvedenu dok se nalazio izvan borilista.
9) Glavni sudac daje upozorenje/kaznu za pasivnost za vrijeme ATO SHIBARAKU.
10) Glavni sudac daje pogresno upozorenje/kaznu za vrijeme ATO SHIBARAKU.

11) Gavni sudac daje direktno HANSOKU CHUI tijekom ATO SHIBARAKU, ali se incident
dogodio neposredno prije signala za ATO SHIBARAKU

12) Glavni sudac ne zaustavlja borbu, a dva ili viSe Pomo¢nih sudaca signaliziraju bod.
13) Glavni sudac ne zaustavlja borbu kada trener trazi video pregled.

14) Glavni sudac ne postuje vecinu signaliziranu od strane Pomo¢nih sudaca.

15) Glavni sudac ne zove doktora u slucaju pravila 10 sekundi.

16) Glavni sudac poziva na HANTEI/daje HIKIWAKE, a jedan od natjecatelja ima SENSHU.
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17) Pomo¢ni sudac (suci) drze zastavice ili elektronicki uredaj u krivoj ruci.
18) Ekran sa rezultatima pokazuje pogresne informacije.

19) Tehnika zatrazena od trenera za video pregled je izvedena nakon Yame-a ili nakon
isteka vremena.

20) Glavni sudac nije primijetio JOGAI.
21) Za bilo koju drugu nepredvidenu situaciju koja opravdano zahtijeva prekid borbe.

22) U slucajevima kada je Kontrolor meca u nedoumici oko donosenja odluke, ima pravo
provjeriti snimku video pregleda.

15.5.5. U slijedecim situacijama Kontrolor meca neée utjecati na odluke Sudackog zbora:
1) Pomoéni suci ne signaliziraju bod,

2) Kontrolor meca nema pravo glasa niti ovlasti u pitanjima prosudivanja dali je bod valjan
ili ne, osim ako je doslo do pogreske u primjeni pravila.

15.6. Kontrolor rezultata

15.6.1. Kontrolor rezultata (Score Supervisor) ¢e voditi zaseban zapisnik o dodijeljenim bodovima
od strane Glavnog suca i istovremeno nadgledati rad Zapisni¢ara /mjeritelja vremena.

15.6.2. U slucaju kada Glavni sudac ne Cuje signal za kraj borbe, Kontrolor rezultata ¢e zazvizdati
zvizdaljkom, a ne Kontrolor meca.
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CLANAK 16. PRAVO NASTUPANJA NA NATJECANJU

16.1. Dob
16.1.1. Raspodjela dobnih kategorija odredena je dobi natjecatelja na prvi dan natjecanja.
16.1.2. U seniorskim kategorijama za borbe natjecatelji moraju biti stari 18 najmanje godina.

16.1.3. Natjecatelji u mladim seniorima (U21) moraju biti stari 18, 19 ili 20 godina, u juniorskim
kategorijama moraju biti stari 16 ili 17 godina, u kadetskim kategorijama moraju biti stari 14 ili
15 godina, a u mladim kadetima (U14) moraju bit stari 12 i 13 godina.

16.2. Kvota Nacionalnog saveza (NS) po natjecanju

16.2.1. Svaki Nacionalni savez ogranicen je na jednog (1) natjecatelja po kategoriji za Svjetsko
kadetsko, juniorsko i U21 prvenstvo, te Pojedinacno seniorsko svjetsko prvenstvo — “Zavrsna
faza” i Ekipno seniorsko svjetsko prvenstvo.

16.2.2. Posebna ograni¢enja mogu se primjenjivati na Svjetskom seniorskom pojedinacnom
prvenstvu - “Kvalifikacijska faza™. Ako NS ve¢ ima kvalificiranog natjecatelja u kategoriji Svjetskog
seniorskog pojedinacnog prvenstva - “ZavrSna faza”, ne moze prijaviti drugog natjecatelja u istoj
kategoriji na Svjetskom pojedinacnom prvenstvu -  Kvalifikacija faza ".

16.2.3. Karate 1 natjecanja su otvorena natjecanja gdje je svim clanicama WKF-a dozvoljeno
nastupati bez ogranicenja od 1 natjecatelja po NS-u. Bez obzira na to, sudionici moraju biti ¢lanovi
NS kojeg priznaje WKF.

16.2.4. ViSesportski dogadaji kao Sto su Association of National Olympic Committees (ANOC) -
Igre na plaZi, Svjetske igre i Olimpijske igre, mogu primijeniti druge kriterije koji ¢e biti definirani
u njihovom odgovarajuéem kvalifikacijskom sustavu.

16.3. Drzavljanstvo

16.3.1 Uz sljedece iznimke, samo drzavljani jedne zemlje mogu sudjelovati na Svjetskim
prvenstvima i sluzbenim natjecanjima WKF-a predstavljajuci svoju zemlju.

16.3.2 Kao opce pravilo, natjecatelj koji je predstavljao jednu zemlju na sluzbenom WKF
natjecanju ili Svjetskom prvenstvu ne moZze predstavljati drugu zemlju na sluzbenom WKF
natjecanju ili Svjetskom prvenstvu.

16.3.3 Ipak, ako natjecatelj koji je sudjelovao na jednom od tih natjecanja dobije drZavljanstvo
supruznika brakom, on ili ona mogu predstavljati zemlju braénog druga.

16.3.4 Natjecatelj koji ima dvojno drzavljanstvo (tj. jedno na temelju zakona jedne zemlje, drugo
na temelju zakona druge zemlje) moze predstavljati samo jednu ili drugu zemlju koju doticni
natjecatelj odabere. Jednom kada je predstavljao obje zemlje, za daljnju promjenu biti ¢e
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potrebno odobrenje 10 WKF-a, nakon obrazloZzenog pisanog zahtjeva ovlastene osobe NS-a
predsjedniku WKF-a.

16.3.5 Natjecatelj moze predstavljati zemlju svog rodenja Ciji je natjecatelj drzavljanin, osim ako
ne odluci uzeti drzavljanstvo svog oca ili majke.

16.3.6 Naturalizirani natjecatelj (ili onaj koji je promijenio svoje drzavljanstvo) ne moze
sudjelovati na Svjetskom prvenstvu predstavljajuc¢i svoju novu zemlju do tri godine nakon

oba doti¢na NS-a i kona¢nog odobrenja 10 WKF-a.

16.3.7 Ako pridruzena drzava, pokrajina ili prekomorski odjel (Overseas Department), drzava ili
bivsa kolonija stekne neovisnost, ili se zemlja pripoji drugoj zemlji zbog promjene granice, ili ako
je novi NS priznat od strane WKF-a, natjecatelj moZe nastaviti nastupati za zemlju kojoj on ili ona
pripada ili kojoj je pripadao. Medutim, mozZe odluciti predstavljati svoju novu drzavu ili svoj novi
NS na Svjetskom prvenstvu.

16.3.8 U slucajevima kada WKF priznaje viSe od 1 (jednog) NS-a gdje ¢lanovi imaju istu putovnicu
(tj. za zemlju i njezine protektorate sa odvojenim upravnim nacionalnim sportskim tijelima),
natjecatelj se moZe natjecati samo za NS gdje ima boraviste, pod uvjetom da se jo$ nije natjecao
za drugi(e) NS(e) na sluzbenim natjecanjima WKF-a.

16.3.9 Kako bi se dobio transfer u drugi NS &iji drzavljani imaju istu putovnicu, bit ¢e dovoljno da
sporazum izmedu 2 (dva) uklju¢ena NS-a potvrde bilo koju promjenu WKF-u u vezi sa statusom
natjecatelja. U slucaju neslaganja izmedu NS-a, svaka promjena mora biti odobrena od 10 WKF-
a. U tom ¢ce slucaju, natjecatelj putem doticnog NS morati dokazati, na zadovoljstvo WKF-a,
prebivaliste na teritoriju kojim upravlja drugi NS ili, ako to nije moguée, odnos s drugim NS-om
koji promjenu ¢ini opravdanom.

16.3.10. Nakon $to je natjecatelj predstavljao sve uklju¢ene NS-e, biti ¢e potrebno odobrenje 10
WAKEF-a za bilo koju daljnju promjenu.
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CLANAK 17. PRILAGODBA OVIH PRAVILA NA NATJECANJIMA IZVAN SLUZBENOG WKF PROGRAMA

17.1 Nacionalni savezi mogu modificirati ova pravila u svrhu nacionalnih natjecanja ili drugih
natjecanja koja nisu u sluzbenom programu WKF-a sve dok se ne mijenjaju pravila koja se odnose
na sigurnost natjecatelja, upotrebe zasStitne opreme, bodovanje, zabranjeno ponasanje,
upozorenja i kazne, ozljede i nezgode na natjecanju ili kriteriji za odlucivanje.

17.2 Nacionalnim savezima se preporucuje da se konzultiraju sa svojim nacionalnim sportskim
vlastima za smjernice o nacionalnom zakonodavstvu i/ili smjernicama za natjecateljske sportove
za djecu mladu od 12 godina.

17.3 Svako odstupanje od Pravila natjecanja koje se primjenjuje na natjecanje mora biti
objavljeno u sluzbenom biltenu ili pozivnici za dogadaj.
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‘ CLANAK 18. PITANJA KOJA NISU POSEBNO OBUHVACENA PRAVILIMA

S vremena na vrijeme mogu se dogoditi situacije u kojima pravila ne daju konkretne upute za
rieSavanje problema. U takvim slucajevima, kada se to dogodi tijekom natjecanja, Vrhovni sudac
natjecanja ima ovlasti rijesiti problem primjenom analognih rjeSenja za sli¢ne slucajeve koji se
nalaze u pravilima i/ili po svojoj najboljoj procjeni. Prije donosenja odluke, Vrhovni sudac se moze
konzultirati s dodijeljenim predstavnikom WKF-a za turnir ili proslijediti problem sportskom
povjereniku na konzultacije prije odlucivanja.
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DODATAK 1. TERMINOLOGIA

SHOBU HAJIME

Pocetak meca ili borbe

Nakon objave, Glavni sudac se povlaci unatrag

ATO SHIBARAKU Ostalo je jos malo vremena 15 sekundi prije kraja borbe mjerioc vremena ¢e dati zvu¢ni signal, a
Glavni sudac ¢e najaviti “Ato Shibaraku”
YAME stop Prekidanje ili kraj borbe. Dok to najavljuje Glavni sudac napravi gestu

rukom kao da sijece prema dolje.

MOTO NO ICHI

Pocetna pozicija

Natjecatelji i Glavni sudac se vraéaju na svoje pocetne pozicije

TSUZUKETE

Nastavi borbu

Nastavak borbe nakon WAKARETE, kada dode do neovlastenog
nastavka borbe ili kada Glavni sudac da neformalnu naredbu za
pocetak borbe nakon manjka aktivnosti

TSUZUKETE HAJIME

Nastavak borbe - pocnite

Glavni sudac stoji u stavu naprijed. Dok izgovara TSUZUKETE ispruza
ruke dlanovima prema van, prema natjecateljima. Dok izgovara
HAJIME, okrece dlanove i brzo ih priblizava jedan drugome
istovremeno se povlaceci unatrag

FUKUSHIN SHUGO Poziv Pomoénim sucima Glavni sudac poziva Pomo¢ne suce da se okupe

HANTEI odluka Glavni sudac poziva na odluku na kraju neodluc¢ne borbe. Nakon
kratkog dvotonskog zvizduka, Pomocni suci signaliziraju svoje glasove,
a Glavni sudac oznacdava pobjednika podizanjem ruke.

HIKIWAKE Nerijeseno U slucaju nerijeSenog rezultata, Glavni sudac prekriZi ruke na prsima, a
zatim ih ispruZi s dlanovima okrenutim prema naprijed.

AKA (Ao) NO KACHI Crveni (plavi) pobjeduje Glavni sudac podiZe ruku na stranu pobjednika.

AKA (Ao) IPPON Crveni (plavi) 3 boda Glavni sudac podize ruku pod 45°na stranu onoga koji je napravio 3
boda

AKA (AO) WAZA-ARI Crveni (plavi) 2 boda Glavni sudac ispruza ruku u visini ramena na stranu onoga koji je
napravio 2 boda

AKA (Ao) YUKO Crveni (plavi) 1 bod Glavni sudac ispruza ruku dolje pod 45 na stranu onoga koji je
napravio 1 bod

CHUI Upozorenje Glavni sudac pokazuje znak za prekrsaj prema prekrsitelju, a zatip

pokazuje 1-3 prsta ovisno o prekrsaju

HANSOKU-CHUI

Upozorenje pred
diskvalifikaciju

Glavni sudac pokazuje znak za prekrsaj prema prekrsitelju, a zatim
pokazuje kaZiprstom prema prekrsiteljovom pojasu

HANSOKU Diskvalifikacija Glavni sudac pokazuje kaZiprstom na lice prekrsitelja | objavljuje
pobjedu za protivnika.

JOGAI Izlazak s natjecateljske Glavni sudac pokazuje kaZiprstom na stranu prekrsitelja kako bi
povriine koji nije uzrokovao naznacio da je natjecatelj izaSao izvan podrucja nakon cega slijedi
protivnik odgovarajuce upozorenje ili kazna.

SENSHU Prednost prvog boda Nakon dodjeljivanja boda na regularan nacin Glavni sudac uzvikuje
AKA (AO) SENSHU dok podiZe ruku s dlanom okrenutim prema svom
licu.

SHIKKAKU Diskvalifikacija sa tutnira Glavni sudac pokazuje kaZiprstom na lice prekrsitelja zatim dalje od
natjecateljskog prostora i potom objavljuje pobjedu protivniku.

TORIMASEN Ponistavanje Odluka se ponistava. Glavni sudac prekrizi ruke dlanovima | pokretom
prema dole.

KIKEN Odustajanje Glavni sudac pokazuje kaZiprstom prema dolje pod kutem od 45’u
smjeru natjecateljeve ili ekipne strane tatamija

MUBOBI SamougroZavanje Glavni sudac dodirne lice | pomice je kako bi pokazao da se natjecatelj
doveo u opasnost

WAKARETE Razdvojite se Glavni sudac daje znak natjecateljima da se razdvoje iz klin¢a, odnosno

stajanja prsa u prsa, razdvajanjem ruku pokretoms dlanovima
okrenutim prema van dok daje usmenu naredbu. Natjecatelji
zaustavljaju akciju | razdvajaju se dok ne prime naredbu TSUZUKETE.
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DODATAK 2. GESTE I SIGNALI ZASTAVICAMA

ZAPOCINJANJE | ZAUSTAVLIANJE BORBE

SHOMEN NI REI (1/3) SHOMEN NI REI (2/3) SHOMEN NI REI (3/3)

{ N Y
OTAGAI NI REI (1/3) OTAGAI NI REI (2/3) OTAGAI NI REI (3/3)
.‘ \
SHOBU HAJIME MOTO NO ICHI YAME (1/2) YAME (2/2)

BODOVI | PONISTAVANJA

YUKO (1/2) YUKO (2/2) WAZA .i;l.-ﬁ| (1/2) WAZA ARI (2/2)
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GESTE ZA VIDEO PREGLED
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‘ DODATAK 3. KATEGORIJE, DOB | TEZINSKE PODJELE

Seniori (+ 18 godina)
Seniori (+ 18 godina)
Seniori (+ 18 godina)
Seniori (+ 18 godina)
Seniori (+ 18 godina)

Mladi seniori (18 do <21 godinu)
Mladi seniori (18 do <21 godinu)
Mladi seniori (18 do <21 godinu)
Mladi seniori (18 do <21 godinu)
Mladi seniori (18 do <21 godinu)

Juniori (16 do < 18 godina)
Juniori (16 do < 18 godina)
Juniori (16 do < 18 godina)
Juniori (16 do < 18 godina)
Juniori (16 do < 18 godina)

Kadeti (14 do < 16 godina)
Kadeti (14 do < 16 godina)
Kadeti (14 do < 16 godina)
Kadeti (14 do < 16 godina)
Kadeti (14 do < 16 godina)

Djecaci U14 (12-<14 godina)
Djecaci U14 (12-<14 godina)
Djecaci U14 (12-<14 godina)
Djecaci U14 (12-<14 godina)
Djecaci U14 (12-<14 godina)

-60 kg
-67 kg
-75 kg
-84 kg
+84 kg

-60 kg
-67 kg
-75 kg
-84 kg
+84 kg

-55 kg
-61 kg
-68 kg
-76 kg
+76 kg

-52 kg
-57 kg
-63 kg
-70 kg
+70 kg

-40 kg
-45 kg
-50 kg
-55 kg
+55 kg

Seniorke (+18 godina)
Seniorke (+18 godina)
Seniorke (+18 godina)
Seniorke (+18 godina)
Seniorke (+18 godina)

Mlade seniorke (18 do <21 godinu)
Mlade seniorke (18 do <21 godinu)
Mlade seniorke (18 do <21 godinu)
Mlade seniorke (18 do <21 godinu)
Mlade seniorke (18 do <21 godinu)

Juniorke (16 do < 18 godina)
Juniorke (16 do < 18 godina)
Juniorke (16 do < 18 godina)
Juniorke (16 do < 18 godina)
Juniorke (16 do < 18 godina)

Kadetkinje (14 do < 16 godina)
Kadetkinje (14 do < 16 godina)
Kadetkinje (14 do < 16 godina)
Kadetkinje (14 do < 16 godina)

Djevojcice U14 (12-<14 godina)
Djevojcice U14 (12-<14 godina)
Djevojcice U14 (12-<14 godina)
Djevojcice U14 (12-<14 godina)

-50 kg
-55 kg
-61 kg
-68 kg
+68 kg

-50 kg
-55 kg
-61 kg
-68 kg
+68 kg

-48 kg
-53 kg
-59 kg
-66 kg
+66 kg

-47 kg
-54 kg
-61 kg
+61 kg

-42 kg
-47 kg
-52 kg
-52 kg
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‘ DODATAK 4. SLUZBENI OBRAZAC ZA PROTEST - BORBE

WKF OFFICIAL PROTEST FORM

-
The protest must be prepaid
KUMITE "‘

WKF
DATE COMPETITION FLACE
______ [ ... e
COMPETITOR'S COUNTRIES
A0 BHA
Country: Country:
PROTEST DESCRIPTION
MNAME OF COACH | NF REP. COUNTRY
Valid as receipt

SIGNATURE : by the WKF
TATAMI| Ar. HANSH
PANEL REFEREE | JUDGE 1 JUDGE2 | JUDGE3 | JUDGE 4
NAME
COUNTRY

RESPONSIBLE TM SCORE SUPERVISOR VR JUDGE




DODATAK 5. SUSTAV S DVA POMOCNA SUCA

PROCEDURA SUDENJA BORBE S DVA POMOCNA SUCA

1.

10.

Kada se koristi sustav s Glavnim i dva Pomoéna suca, svi suci imaju medusobnu
odgovornost za dodjelu bodova. Pomo¢ni suci koriste zastavice za signaliziranje.

Osim pokazivanja bodova, Pomoc¢ni suci ¢e pomagati Glavnom sucu dajudi signale za
JOGAI i pretjerani kontakt, ali Glavni sudac ostaje autonoman u primjeni upozorenja i
kazni, i biti ¢e nadglasan samo ako dva Pomocéna suca ukazu na isti prekrsaj.

Bodovi se dodjeljuju ako se dva Pomoc¢na suca ili jedan Pomo¢ni sudac i Glavni sudac
sloZe oko boda.

Kako bi mogao pokriti sva tri kuta gledanja, Glavni sudac se nikada ne bi trebao
pozicionirati na istu stranu sa dvojicom Pomo¢nih sudaca.

Treneri bi se trebali nalaziti ispred Glavnog suca, a ne iza.

Glavi sudac moze pokazati i traziti podrsku za bodove postignute u njegovom vidnom
polju. U ovom slucaju znakovi Glavnog suca za Yuko, Waza-ari i Ippon su isti kao u
regularnim pravilima za borbe, sa izuzetkom da lakat Glavnog suca dodiruje torzo dok
pokazuje odgovarajuci bod. Nakon Sto je Glavni sudac dobio podrsku, geste prilikom
davanja bodova su iste kao i za borbe prema regularnim pravilima.

Ukoliko jedan Pomo¢ni sudac daje znak za bod, a drugi za upozorenje ili kaznu, Glavni
sudac ¢e donijeti kona¢nu odluku podrzavajuéi jednog od Pomoénih sudaca.
Ukoliko dva Pomoéna suca ili jedan Pomoéni sudac i Glavni sudac, pokazuju razlicite

bodove za istog natjecatelja, dodijeliti ¢e se visi bod.

Ako jedan Pomoc¢ni sudac pokazuje bod, ali se Glavni sudac ne slaZe s njim, Glavni sudac
¢e pokazati gestu za TORIMASEN bez zaustavljanja borbe.

Ako oba Pomocna suca signaliziraju bod, ali za razli¢itog natjecatelja, Glavni sudac moze
dodijeliti oba boda.
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DODATNI SIGNALI ZASTAVICAMA ZA SUSTAV S DVA POMOCNA SUCA

JOGAI

(tapkanje po podu na strani prekrsitelja)

IZGLED NATJECATELISKE POVRSINE

(g

OFFICIALTABLE

(®)
| OFFICIALTABLE |
| KANSA_2

\ J
KONTAKT

(kriZanje zastavica sa strane lica)
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DODATAK 6. TABLICA SAZETAKA KRITERIJA ZA POBJEDU | RAZRJESENJE NERIJESENIH REZULTATA

BORBE

POJEDINACNO

EKIPNO

Round-robin

Eliminacije

Round-robin

Eliminacije

Kriterijil za pobjedu u borbi izmedu dva pojedinca

1 viSe osvojenih bodova

1 viSe osvojenih
bodova

1 viSe osvojenih bodova

1 viSe osvojenih bodova

2 Senshu 2 Senshu 2 Senshu 2 Senshu
3 vise Ippona
3 vise Ippona i potom vise Waza- | potom vise Waza- | 3 viSe Ippona potom vise | 3 visSe Ippona potom vise Waza-
Arija Arija Waza-Arija Arija
4 odluka sudaca 4 nerijeSeno (HIKIWAKE) ili
4 nerijeSeno (HIKIWAKE) (HANTEI) 4 nerijeseno (HIKIWAKE) HANTEI u slucaju ekstra borbe
Kriteriji za pobjedu u ekipnom mecu

1 viSe dobivenih borbi

1 viSe dobivenih borbi

2 vise osvojenih bodova ekipe

2 vise Ippona potom vise
Waza-Arija

3 nerijeSeno (HIKIWAKE)

3 ekstra borba koja dozvoljava
HANTEI *)

Kriteriji za pobjedu u Round-robin grupi i

razrjeSenje

nerijeSenog rezultata

1 vise pobjednickih bodova

2 pobjednik u borbi izmedu
natjecatelja u nerazrijeSenoj
borbi

3 vise ukupnih bodova u korist

4 manje osvojenih bodova protiv

5 vise ukupnih Ippona postignutih
u korist

6 manje ukupnih ippona protiv

7 vise ukupnih Waza-Ari
postignutih u korist

8 manje ukupnih Waza-Ari
postignutih protiv

9 visi poloZaj na rang listi

10 ekstra borba koja dozvoljava
HANTEI

za svaki usporedeni par, kriteriji
se moraju uzeti u obzir

od pocetka popisa

1 viSe pobjednickih bodova

2 vise od ukupnih dobivenih
borbi u Round-robinu

3 pobjednik u mecu izmedu
ekipa u nerazrijeSenoj borbi

4 vise ukupnih bodova u korist

5 manje osvojenih bodova
protiv

6 viSe ukupnih Ippona
postignutih u korist

7 manje ukupnih ippona
protiv

8 vise ukupnih Waza-Ari
postignutih u korist

9 manje ukupnih Waza-Ari
postignutih protiv

10 ekstra borba koja
dozvoljava HANTEI

za svaki usporedeni par,
kriteriji se moraju uzeti u obzir

Svi kriteriji za pobjedu navedeni su numericki po
redoslijedu prioriteta od vrha prema dnu.

od pocetka popisa

*) svaka ekipa moZe izabrati
bilo kojeg natjecatelja

za ekstra borbu

"ukupni” znaci za sve borbe u
grupi
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